FIBERWORKS PCW 4.2
BRONZE DOKUMA KUMAS
CIZIM PROGRAMI

DERS NOTU

Hazirlayanlar

Prof. Dr. Gabil ABDULLA
Serap Gamze SERDAR
Ezgi AKAR

ISPARTA, 2014



Fiberworks PCW4.2 Bronze Kullanimi

Fiberworks PCW4.2 Bronze
Windows® Icin



Bu c¢alisma, Fiberworks PCW4.2 Bronze programinin kullanim
kilavuzundan yararlanilarak hazirlanmistir.



ONSOZ

Tekstil sektoriindeki en oOnemli temel siireclerden biri desenlendirmedir. Tekstil
mamuliiniin desenlendirmesi boya ve baski islemleriyle yapilabilecegi gibi dokuma ve
orme asamalarinda degisik desen ve renkli ipliklerin kullanilmasiyla da yapilabilir. Dimi,
saten, baliksirti gibi dokuma desenleriyle hem farkli doku ve yapida kumas elde edilir
hem de desenlendirme yapilabilir. Bu temel desenlendirmeler disinda olduk¢a biiytlik
Olgekli dokuma desenleri tasarlanabilmektedir.

Dokuma makinelerinde gelismeler neticesinde her ¢6zgii ipligini ayr1 ayr1 kontrol etmek
mimkiin hale gelmistir. Bu gelismeler, desen tasarimina da yansimis ve giintimiizde her
alanda kullanilan ¢esitli bilgisayar yazilimlari desenlendirme ve diger tekstil alanlarinda
kullanilmaktadir.

Bilindigi gibi kumaslarin 6rgii yapilar iki boyutlu olarak gosterilmektedir. Onceleri elle
cizimlerde kolaylik saglamasi amaciyla bu sekilde gosterilmis, daha sonra da o6zellikle
desen tasarimi sirasinda kullanilmak tlzere bu gosterimle c¢alisan bir¢ok yazilim
gelistirilmistir.

FiberWorks PCW Bronze programi dokuma kumas desen tasarimi icin kullanilmaktadir.
Program ile dokuma kumas desenleri kolayca hazirlanabilmektedir. Programin hazir
kaliplar1  kullanmilabilmekle birlikte bu desenler 1lizerinde diizenleme de
yapilabilmektedir.

FiberWorks PCW Bronze programi ile degisik oOlgceklerde desen tasarimi yapmak
mumkiindir. Kullanimi1 kolay meniileri sayesinde dokuma kumas tasarimiyla ilgili
teknik detaylara ihtiya¢c duymadan tasarim yapabilirsiniz. Kopyalama ve aynalama gibi
komutlar yardimiyla kolayca farkli ve sira dis1 desenler olusturabilirsiniz. Ayrica atlama
kontrolii gibi denetleme komutlariyla da deseninizin dokuma i¢cin uygun olup olmadigini
gorebilirsiniz. FiberWorks programi dokuma kumas tiretimde kumas tasarimi ve liretimi
icin; tekstil miihendisligi, tekstil ve moda tasarimi, tekstil 6gretmenligi gibi dokuma
kumas tasarimi dersi verilen boliimlerde egitim amaciyla kullanilabilir.
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1. BASLARKEN

Fiberworks programini ac¢in ve masaiistiintiizdeki pencerede c¢esitli bilesenleri inceleyin.
Eger tam ekran kullanarak calisiyorsaniz, yaptiginiz tasarimi, ara¢ ¢ubuk simgesini ve
renk paletini daha iyi goreceksiniz. Tiim alanlar ile oynayin ve tiim meniileri inceleyin.
Daha iyi kesfetmek icin F1 tusuna basin.

Not: Bazi menii 6geleri gri gorinir. Bu da aktif olmadiklar1 anlamina gelmektedir.
Ciinkii onlar1 hareket ettirmek icin bir sey yoktur. Ornegin, blok degisimini, bir profil
olarak kullanmak i¢in en az bir segcili iplige ihtiya¢ vardir. Hi¢bir secenek yoksa kes ve
kopyala gri renktedir ve kopyalanacak bir (6ge)pano yoksa yapistir da gri renktedir.

Fiberworks

Program % PCW 4.2 Bronze - checkedblocksAZ2.dtx = |[= ][]
Penceresi File Edit View Cloth Warp Tieup Weft Tools Window Help
Yanda, Fiberworks | [ | # checkedblocksA2.dix - Drawdown = || ] |_‘
program penceresinin | @@ bl by |11 -
Bashk Cubugu NS 5 SuE 5 SmEEsssEssEssssfs B EE | L
gorulmektedir.

Sol tust kosedeki amblemi tikladiginizda acgik pencereyi tasima, ekrani kaplama, simge
durumuna kiictiltme ve yaklastirma olanag: saglayan

. T o o .. . Minimi
bir meniiyt ac¢ilir. Bashik gubugunun sag tuist kdsesinde mml':l'llaz:imize
bulunan pencere = stillerinin, farklh Windows Close

- . s e L . e Restore
stirimlerindeki goriiniisleri sag tarafta gosterilmistir.

Fiberworks PCW4.2, baslangicta tam ekran olarak
acilir (tiim ekranmi kaplamakta). Ekrani kapladiginda,

maksimum (maximize) butonun yerini restore xp Mi=1E3 E]

butonuna alir. Ekranin bir bélimiini kaplamak icin )
restore tusuna basin. Programi calisir halde gorev Classic | =

cubuguna indirmek i¢in minimize (simge durumuna Kkii¢llt) tusuna basin. Gorev
cubugundaki programi tikladigimizda ekranda tekrar goziikecektir.

vista (S Es | (@

Dis cerceve, tiim Fiberworks programin ana ¢erceve penceresidir (sonraki sayfada tam
olarak goriilmektedir). Bu ¢erceve icinde, kisisel cizim pencereleri vardir. Makul sayida
cizim penceresini ayni anda agabilirsiniz.

Ana Meni Cubugu, bashk cubugunun altinda ana ¢ergeve penceresi lstiinde yer
almaktadir. File (Dosya), Edit (Diizen), View (Gortiniim), Cloth (Kumas), Warp (Cozgii),
Tieup (Baglant1), Weft (Atki), Tools (Araglar), Windows (Pencereler) ve Help (Yardim)
butonlarinin hepsi orada bulunur. Her bir menti 6gesi lizerine tiklayin ve inceleyin. Her
bir meniiniin tiim a¢iklamalari i¢in ayr1 béliimleri goreceksin.



1.1. Fiberworks Ekran Goriiniimiiniin Elemanlari
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Fiberworks ekran goriiniim elemanlarinin aciklanmasi

PCW4.2 icin Baslik cubugu
Ana Ment ¢ubugu
Yeni dosya ag ve kaydet tuslari
Yazdir tusu, On izleme ve Yazdir menii baglantilar
Geri Al tusu
Kes, Kopyala ve Yapistir tuslar
Sec¢im diigmesi; taslaklardaki alanlar1 segmek i¢in kullanilir.
Renk Secim diigmesi
Cizim modlar1 icin kontrol diigmeleri
. EKleme ve silme tuslari
.Link / baglantisin1 kesme tusu
.Kumas, 6n / arka, yap1 / renk ve interlacement goriintimii
13. Kumasa 1zgara ekleme
14. Blyiitme tuslari (zoom in/ zoom out)
15. Satir ve siitunlari genisletme ve sikistirma tuslari
16.Yardim digmesi. Cergevenin altindaki tusta, kumas ekran modu,

O 0N oW
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biiylitme/kii¢liltme, bilgi veya ipuclarini (L to R) gosteren Durum Cubugu vardir.

17. Tasarimin ismi ile kendi baslik cubugunu gosteren aktif ¢izim penceresi vardir.

18. Palet cubugunun iistiinde ortiisen karelerde ¢alisilan renkleri gostermektedir. Sol
ist karedeki renk, ana rengi temsil etmekte ve sol fare tusunun tek tiklatilmasi ile
renk secilmektedir. Sagdaki karede ise, ana rengin disinda baska bir alternatif
renktir. Sol fare tusunun 2 kez tiklanmasiyla renk aktiflesir.

19.Renk paleti 82 renkten olusmaktadir. Semboller, renkleri olusturan tuslari
gostermektedir. Secilmeyen renkler gomiilii pozisyonda dururken, aktif olan 2
renk, bolim 19 da gosterildigi gibi bombeli durmaktadir.

20. Ekleme noktasi (siitun 1, satir 1). Iki kiiciik kirmiz1 ok, ekleme noktasini isaret
eder. Ekleme noktasina dikkat cekmek icin oklar kullanilmistir.

Fiberworks ¢izim alam

1. Bu kisim ¢ozgii taslagidir. Sagdan sola dogru =o

okunur. 2 o

2. Cozgu renk cubugu, iplik gecirme taslaginin I
hemen ustiindeki seritte yer almaktadir
(varsayilan beyaz)

3. Cozgu ipligi inceligi cubugu, hemen renk
cubugunun tstiinde yer almaktadir.

4. Imle¢ konumunun sayilarla ifade edilisidir (9.
sttun 1. satir; 9,1)

5. 8x8lik tieup boliimii.

6. Atk ipligi inceligi cubugu, hemen atki renk
cubugunun sag tarafinda yer almaktadir.




7. Atki renk cubugu, atkilan ifade eden satirlarin sag tarafinda yer almaktadir

(varsayilan parlak mavi). |
8. Atk taslagy, baglanti boliimiiniin hemen altindadir. fa IE@ reea| e
9. Cizim alamy, 1zgarali ya da 1zgarasiz olarak gosterilebilir. E T EREr
10. Ekleme noktasi, yanip sonen gri kare. ol m
Cozgl taslagy, atki taslagi, renk cubuklari, iplik kalinhg |k Bl 2| 2 A
cubuklari, baglanti ve ¢izim lizerinde direk olarak diizenleme v D= EH| &
yapilabilmektedir. Kumas tasarimi ise bazi siirlamalar ile E

diizenlenebilir.

Istediginiz ve her biri ayr ayr1 boyutlanmis ve farkli tasarim gériintiileri (veya ayn),
renkler, iplik kalinlig1 veya farkh biyiikliikler icerebilen tasarimlar1 acabilirsiniz. Her
dizayn penceresi, digerlerinden bagimsiz olarak degistirilebilir. Her tasarim penceresi,
hafizada yer kaplar ve sisteminizi biraz yavaslatir. Sisteminde kullanilan kaynaklar:
kontrol etmek icin Yardim/hakkinda PCW... béliimiine bakabilirsiniz.

Fiberworks penceresinin diger boéliimleri

Tasarim ¢ubugu iizerinde olan Kaydirma ¢ubugu (Scroll bars), =5
tasarimin, tek bir pencereye sigmayacak kadar biiyiik oldugunda Scroll buttons -

gorus alanina girebilmesini kolaylastirir. Kaydirma ¢ubuklarinin
ucundaki kigik oklan tiklayarak hareket ettirebilirsiniz veya thumb spote
yavas hareket ettirmek icin, kaydirma noktalar1 arasina

tiklayabilirsiniz veya hizli/diizgiin bir sekilde hareket saglamak scroll buttons

icin kaydirma ¢ubugu tizerindeki thumb spot parcasini tiklayip T'
striikleyin. Yeniden boyutlandirma koluna (resize handle) ,’
tiklayarak genis veya daha Kkii¢iik olan pencere cercevesini resize handle

stiriikleyebilirsiniz (Pencere boyutunu degistirmek icin tiklayip pencerenin kenarina
kadar siiriikleyin).

Ara¢ Cubugu ve Ara¢ Kutusu

Normalde ana pencerenin solunda bulunur (bk. Sayfa 2). Kiiciik ekranlarda pencerenin
st kisminda c¢alistirilabilir. Ancak pencerenin etrafinda hareket ettirebilirsiniz. Arag
cubugunda bos bir alana tiklayin ve orta gri alanin alt veya Ust sinirina stiriikleyin. Bir
dahaki sefere programi agildiginda araglar simge ¢ubugu varsayilan pozisyona yani
ekranin list veya sol kismina geri gelecektir.

Yardim meniisii

Yardim meniisiinde, konular ve hakkinda olmak iizere 2 6ge vardir. Yardim konulari,
meni 6geleri ve yaygin olarak kullanilan islemlerin kisa tanimlarini verir. Burada “How
do I..?” (.y1 nasil yapabilirim?) sekmesi altinda genis a¢iklamalar mevcuttur. Ekran
yardimi bir¢ok konu lizerinden size yon verir ve yardim kilavuzu bulamadiginizda
isinize ¢cok yarar. Ayrica F1 tusuna basarak istediginiz zaman yardima erisebilirsiniz.
Eger bir iletisim veya mentu aciksa, ilk goriintiilenen yardim genellikle bu konuyla
alakahdir.



PCV Hakkinda

Bu pencere programin adinmi gosterir. Versiyonlarin son iki rakami, yayimlanmis
versiyonlardan farkl olabilir.

Ayrica firmanin internet adresi http://www.fiberworks-pcw.com goriiniir.

Bir problem oldugunda, bu penceredeki siirim numarasina sahip olmak firma ile
iletisime gecmeyi kolaylastiracaktir.

Kaynaklar kutusu, kullanilan RAM yiizdesini ve bos RAM i listeler. Karmasik bir
yazdirma islemi c¢alistirmadan once, diger programlar1 kapatmali veya cok sayida
tasarim sayfalar1 acilmamaldir.

1.2. Mouse Hareketleri

Imlec, ekranda hareketi saglayan semboldiir, farenin hareketini izler. imleg, simdiki
seklinin disinda farkli sekillerde olabilir. Ornegin, isaret ve se¢cmek i¢in isaretleyici; ¢izim
icin kalem; kesme ve yapistirma i¢in makas seklinde goriilebilir. Her imlecin ekranda
hareketi saglayan bir hotspot’u (u¢ kisim) vardir.

Nokta: Hedef lizerine aktif imle¢  _ hotspot hotspot
hotspotunu yerlestirin. l
Hover: Bir ara¢ cubugu digmesi ‘;,’:?

gibi bir nesnenin lzerine fare g

) . . t

imlecini ayarlayin ve yaklasik bir

saniye icin orada durun. Aciklama
goruinecektir.

hotspot hotspot

Tiklama: itin ve hedefi isaret ederken sol fare tusunu birakin. Bu en ¢ok kullanilan islem
olup, genellikle anlik bir etkiye sahiptir.

Sol tiklama: Aksi belirtilmedik¢e farenin sol tusuna en ¢ok tiklanir. Menii ve arag
cubugu veya iletisim diigmelerinin islevlerinde kullanilr.

Cift iklama: Tek sol tusundan farkli olarak bir alternatif eylem baslatir. Ekran veya
klasér simgelerinden dosya agmak icin Cift ttklama gereklidir. imleg, tiklamalar
arasinda bir piksel ya da ikiden fazla hareket etmemeli ve iki tiklama genellikle
birbirinden yarim saniyeden daha az olmalidir, aksi takdirde iki ayr1 tek tiklama olarak
kaydeder. Windows Denetim Masasi'nda cift tiklama zamanlamasi ayarlayabilirsiniz.

Sag tiklama: Hedefi isaretlerken sag fare diigmesini tiklayin ve serbest birakin. Bu
farkl bir alternatif eylem baslatir.



Tikla ve siiriikle: Sol fare tusunu iterek ve serbest birakmadan imleci hedef lizerine
surtkleyin, boylece isaretlenen sey, amacladiginiz alanin icindedir. Bu islem, alan
secerken veya cizim yaparken kullanilir.

Siiriikle ve birak: Bir objeyi almak icin {izerine tiklanir ve farenin tusu
basilidir, baska bir yere siiriiklemek icin fare tusunu birakmadan hedefe gidilir. Secilen
alana bu sekilde bir yerden bir yere tasinabilir. Dosyalar bir klasérden siiriiklenir ve

farkl bir klasorin i¢ine birakilabilir.

Kaydirma: Bir¢ok fare, kaydirma ¢ubuklari icermeden kaydirma saglayan sol ve sag fare
tusu arasinda bir tekerlege sahiptir. Ana tasarim penceresinde kaydirma islemleri

yukari ve asagi seklindedir ancak yan yana degildir.

Fare hareketleri

Tasarim penceresinde

Renk paletinde

Tek sol tiklama (sol fare

diigmesine bir kere tiklanir.)

Cift sol tiklama (sol tusu arka
arkaya iki kez tiklanir.)

Tek sag tiklama (sag fare

diigmesine bir kere tiklanir.)

Tiklama ve siiriikleme (nesnenin
baslangicim  tiklayin  ve tusu
serbest birakmadan, nesnenin
sonuna kadar fareyi siiriikleyin
ve sonra diigmeyi birakin.)

Cift sag tiklama

Taslakta siyah iz birakir.

Cozgl veya atki renk

c¢ubugundaki ana rengi uygular.
iplik inceligi katlanir (ikiye).
Taslakta beyaz iz birakir veya
siyahu siler.

Cozgii veya atki renk ¢ubuguna
alternatif renk uygular.

iplik inceligi boliiniir (ikiye).

MeniilerdeKi iceri acar.

Dikdoértgen sec¢imi (mavi) ve
dikdortgen  ¢izimi  (kirmizi)
olusturulur (renk cubugu,

kalinlik ¢ubugu, iplik gecirme ve
baglama).

Eylem icermemektedir.

Ana rengi secer.

Alternatif renk secer.

Secilen renk icin Color Modify (
Renk Diizenleme) penceresini
agar.

Eylem icermemektedir.

Eylem icermemektedir.

1.3. Klavye Hareketleri

Fiberworks PCW 4.2’deki bir¢cok fonksiyon fare ile kontrol edilebildigi gibi klavye ile de
kontrol edilebilir. Tasarim ekranindaki herhangi bir kisma klavyeden erisilebilir.



Navigasyon

Ok tuslari, bir taslagin herhangi bir alaninin igcinde ekleme noktasini hareket ettirir.
Ornegin, ¢o6zgii renk cubugu iizerinde, iplik gecirme cubugu iizerinde hareket etme...

Ctrl + ok tusu, bir taslagin ekleme noktasindan digerinin ekleme noktasina hareket eder.
Imleci hareket ettiren sey, ok ucunun yoniidiir. Ornegin Ctrl+ 1, taslaktan ¢6zgii renk
cubuguna hareketi saglar. Ctrl+— ise taslaktan baglant1 boliimiine (tieup) hareketi
saglar.

Home Taslak pencere goriinimiinden daha genis ise bir ekran genisligi
kadar saga hareket ettirir.

End Bir ekran genisligi kadar sola atlatir.

Pgup Eger ¢ozgii ekran boyundan uzunsa bir ekran boyu yukar atlatir.
Pgdn Bir ekran boyu asagi indirir.

Ctrl+ Home Ekleme noktasini ¢6zgiiniin baslangicina tasir.

Ctrl+ End Ekleme noktasini ¢6zgliniin sonuna tasir.

Ctrl+ Pgup Ekleme noktasini ¢6zgii boyunun en basina tasir.

Ctrl+Pgdn Ekleme noktasini ¢6zgli boyunun en sonuna tasir.

Taslaklarda Yazma islemi

Klavye, satir numaralari ve silitun
dizilerinin girilmesi ile taslak olusumunda
kullanilabilir.  Klavye  kismi  sagda
gosterildigi gibi 9’dan biiylik satir ya da
siitun numaralarin1 temsil eder. Renkler

ise renk cubugunda her rengin yanindaki

semboller kullanilarak girilir.

Klavyenizin sayisal bir tus takimi varsa, ¢ift haneli giris yapabilirsiniz: bu modu aktif
hale getirmek icin Scroll-lock tusuna basin ve sayisal tus takimini kullanarak giris yapin.
Her iki hane bir satir ya da siitun numarasini ifade eder, érnegin 01170218 girdisi
taslakta 1, 17, 2, 18 siltunlarini isaret eder. Cift haneli girisi kullanmaya devam
edecekseniz 1-9 siitunlari i¢cin 01-09 yazmalisiniz. Ekleme noktasi, her satir ve siitun
girdisi icin otomatik olarak hareket eder.



2. NASIL CIZIM YAPILIR?

kullanmaktir. Bu komutlar, Edit (Diizen) meniist i¢cinde Toolbar (ara¢ ¢ubugu)
lizerindedir. Cizim Modlar (Draw Modes) sekmesi diiz (straight), nokta (point),

cizgi (line) ve serbest (freehand) ¢izimleri icerir. Bir ¢izim araci etkin oldugunda, fare
imleci taslaklarda bir kalem olarak goriniir. Bir ok isareti veya baska imle¢ sekil
goriirseniz, ¢cizim araci aktif degildir.

Bir tasarima taslaklari yerlestirmek icin en yaygin yol cizim araglarin ﬁ

Cizime baslamak icin, istediginiz bir kareye tiklayabilirsiniz. Bu sekilde giris yapmalk,
tasarimi diizeltmek

istediginizde  ya  da
yeni bir taslak [J] File Edt View Cloth ‘wap Tieup ‘weft Tools ‘Window Help —|

olustururken yapmak Bl x|
istediginiz kuguk |||||||||||||| EEEEEEENE AEE NN 32,4 ﬂ._
I

£
degisikler icin iyi bir
yontemdir.  Yukarda E
bahsedilen 4 c¢izim =
—— . "
modundan  herhangi — 1T
biri  bu Hlslem icin 15 3..
kullanilabilir. T s
| 42 5 [
Cizim yaparken = - -

tiklayip - siirtiklemek daha etkili olabilir. Kullanmak istediginiz ¢izim modunu secin,
cizim alaninin basinda tiklayin ve dikdortgen seklinde sitriikleyin. Cizim modunda,
kirmiz1 dikdortgen bir ¢ergeve belirecektir. Bu dikdortgenin ici se¢tiginiz ¢izim moduna
gore otomatik olarak dolacaktir.

Yukaridaki sekilde nokta (point) cizgi araci secilmistir (secilen ¢izim modu, arag
cubugunda aktif gortiniir, #1) ve dikdortgenin i¢i nokta ¢izimi ile dolar (#2).

Cizim farenin ilk tiklandig1 kareden baslar.
Noktalarinin yuksekligi dikdortgen
yuksekligi ile; inis-cikis  sayis1  ise
dikdortgenin genisligi ile kontrol edilir.

Yani fareye tiklayip basili tuttugunuz siirece, dikdértgen boyutlar1 degisebilir ve tusu
serbest birakana kadar taslakta daha uzun-kisa ya da genis-dar cizim olusturulabilir.
Yandaki 6rnekte, fare sag iistte tiklanmis ve sol altta birakilmistir.

Eger sag altta fareye tiklar ve sol lstte

dogru suiriiklerseniz, noktalar yukari dogru ok
olusur. Fare tusunu 4. satirda birakirsaniz, [release u u 7 | down
yandaki sekilde gorildigi gibi 4 swra ‘nere here
yukseklige sahip bir tasarim olusturmus

olursunuz.



Farkli boyutlarda dikdortgenler olusturarak

ve farkl siitunlardan baslayarak deneyin. Dort
cizim aracindan herhangi biri atki, ¢6zgii ya da

baglanti olusturmada kullanilabilir. Diiz ¢izim

veya nokta cizimi genellikle capraz cizilerin

yaygin oldugu normal dokuma taslaklari icin

kullanighdir, ¢izgi ¢izimi ve serbest cizim ise
profil taslaklari icin daha faydalhdir.

Sasirtict  derecede  karmasik  goriintisli

taslaklar bu basit araclari ile hizlica cizilebilir.

Eger cizimde hata yaptiysaniz, degistirmek
istediginiz siyah kare lizerine ¢ift tiklayarak

diizeltebilirsiniz. Eger cift tiklar ve dikdortgen
olusacak sekilde strtklerseniz, dikdértgenin

kapladig1r boliimi silersiniz. Alternatif olarak,

degistirmek istediginiz bolimin {izerine

yeniden c¢izim yapabilirsiniz. Atki ve ¢ozgu double click an
alanindaki yeni girisler eskilerinin yerine to erase B a

alacaktir, ciinkii her iplik bir satir veya bir
slitun tarafindan kontrol edilir.

Tieup alani biraz farkhidir, ¢iinkii tek bir satir birgok stituna baglh olabilir, bu nedenle her

dikey kolonda birden fazla siyah kare bulunabilir.

Taslak olusturmanin baska bir kolay yolu ise tus takimi veya ana
klavye iizerindeki tuslar1 kullanmaktir. Ekleme noktasinin
taslaginizin baslangicinda oldugundan emin olun (klavye ile giris
icin sayfa 7'ye bakiniz) ve 13231424151 25 ... dizisini girin.
Her tus ile ekleme noktasi sola ilerler, bu nedenle akisa bozacak
bir engel olusmaz. 9°dan daha biiyiik sayilar1 nasil gireceginizi
o0grenmek icin sayfa 7’ye bakiniz. Bu sekilde atki ya da baglanti
alanina da c¢izim yapabilirsiniz. Atki alanina giris yaparken
ekleme noktasi her giriste asag1 iner. Tieup alaninda ise, her
satirda birden fazla stitun ile baglanti1 olusturmaya izin verdiginiz
miiddetce, ekleme noktas1 hareket etmez. Sol 6rnekteki gibi bir
baglanti elde etmek istiyorsaniz, once ekleme noktasini sol alt
koseye getirin ve ardindan 1 2 3 5 - 2 sayilarini girin.
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2.1. Tasarima Renk Eklenmesi
Renk eklemek icin li¢ temel yol vardir. Bunlar fare, klavye ve meniidiir.

Fare ile renk uygulama

Fare ile renk eklemek oldukea basittir. Cizim modu ﬁw thread thickness
araclarindan birinin segili oldugundan emin olunuz. 4= color bar
Taslak tlzerinde hareket ederken imle¢ bir kalem T threading

gibi gortinmelidir. Fare ile tiklayarak renk se¢mek icin atki ve ya ¢6zgl renk cubuguna
sol tiklayiniz. Eger tiim atki ya da ¢6zgl sirasi boyunca ayni renkle ¢alismak istiyorsaniz,
sol tiklayip siirtikleyin.

main

color

alternate
color

Uygulanan renk, renk paletinin list kisminda cakismis olan 2
renkli kare ile belirlenir. Ust soldaki kare ana renktir (6rnekteki
mavi renk), atki ve ¢o6zgli ¢ubuguna bir kere tikladiginizda
uygulanacak rengi gosterir. Alt sagdaki kare ise alternatif renktir

ve ¢ift tiklamayla uygulanabilecek olan rengi gosterir.

Renk degisimi icin
Renk paletindeki renklerin herhangi birine tek |_‘ .j—- — et
tiklama ana renk karesindeki rengi degistirir. alternate
imdi ¢ozgil tki gubuguna tek bir fare - B+| -+ -[_ [ color

Simdi (;ozg?ru Veya. atki ¢ubuguna tek bir fare - .y -
tiklamasi ile yeni ana renk uygulanir. Daha > e )l | [- ] |
once renklendirilmis iplikler olduklar1 gibi 3’:'=§ §||:=1j|!i;E illz
kalirlar. N e N SEE

B[ [ & B[ [ 4 B[
Renk paletindeki renklerin herhangi birine cift g-=f ; ='f g
tiklama alternatif renk karesindeki rengi secer. 3¢ E&j g
Cozgl veya atki cubuguna cift tiklanmasi ile 1. click

yeni alternatif renk uygulanir.

Secilmemis renkler gomiili olarak goriintrken, calisilan iki renk palette
kabarik goriiniir (6rnekteki renk 3 gibi). Bu, ¢alisilan rengin ayirt edilmesine

el | |
i
i =
yardimci olur.

Ayrica bakimiz: Renk paletinde bulunmayan bir rengin nasil elde edildigini gérmek icin
sayfa 34’teki Kumas (Cloth)> Modifiye renk (Modify Color) kismina bakiniz.

Renkleri Hizli Bir Sekilde Ekleme

Karmasik renk dizileri i¢in, klavye aslinda fareden daha hizli ve daha etkili olabilir.

Once, renklerin goriinmesini istediginiz yere ekleme noktasi (yanip sonen kiigiik gri
yama) konumlandirin. Eger ekleme noktasi ¢ézgli veya atki renk cubugunda degilse,
klavye renk uygulamaktan daha baska bir sey yapar.

Renk paletinde her renk i¢in, rengin yaninda bu renk ile iliskili tusu gosteren bir sembol
vardir. Renk paletindeki sag siitun igin klavyeden SHIFT tusuna basilarak renk
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secilmelidir. Sembollerin sirasi, Kuzey Amerika klavyesine gore eslesmistir. Diger klavye
dlizenlerinin nasil ayarlandigina Dosya>Tercihler (sayfa 17) kismindan bakiniz.

Siz yazarken, ekleme noktasi, ¢6zgii renk cubugu icin sola dogru ya da atki renk ¢ubugu
icin asagiya dogru ilerleyecektir. Belirli bir iplik tizerinde bir renk zaten varsa, yeni
girdiginiz renk eski secili renk yerine uygulanacaktir.

Belirli Bir Renk Diizeni Ekleme

Cozgii (Warp) > Renkler (Colors) veya Atki (Weft) > Renkler (Colors) menti 6gelerinden
(s.36-37) en sik kullanilan 1, 2 veya 4’lii renk dizilerini uygulayabilirsiniz. Kullanimi
kolay ve hizlidir. Fare ve klavye girisi gibi ¢cok yonli olmasa da kullanishdir.

11



3. DOSYA (FILE) MENUSU

Dosya meniisii dosya agmayi, kaydetmeyi ve yazdirmayi Edit View Cloth Warp Tie

kontrol eder. Ek olarak, tercihler (preferences) kismi New Ctrl+N
programin nasil ¢alistigimi farkli agilardan sunar. Dosya Open... Ctrl+0
menilisiine Alt+F ile veya ana menii ¢ubuguna fare Close
tiklamasi ile ulasilabilirsiniz. -

Save Ctrl+5
Yeni (New): klavyesi: Ctrl+ N  arag cubugu lﬁ Save As...
Preferences butonuna tiklayarak yeni agmak istediginiz Preview and Print ... Ctl+P
sayfa icin belirli ayarlamalar yapabilirsiniz. New ile yeni Print Direct ...
bir sayfa actiginizda, dosya ismi olusturmazsaniz agilan Print Setup...
dosya Pcwl, Pcw2 gibi gecici ismi alir. Save As ile

Breferences ...

kaydederek var olan dosya ismini degistirebilirsiniz.

1 advancing diamonds.dtx

T
Ac (Open): Klavyesi: Ctrl + O arag ¢ubugu L= £ colwevl2.dtx
3 checkedblocks42 . dix

4 DM\powdShcheckedblocks.dix

Daha 6nce kaydedilmis bir dosyay1 agmak icin kullanilir.

A¢ komutuyla ilgili detayl bilgi almak icin sayfa 13’e :
bakiniz. Exit

Kapatma (Close)

Bu komut, Fiberworks programini kapatmadan sadece calistigimiz tasarim dosyasini
kapatir. Son yapilan degisiklikleri kaydetmeden kapatmay1 denerseniz, dosyayi
kaydetmek isteyip istemediginiz sorulur.

Kaydet (Save): klavye: Ctrl + S arac¢ cubugu:
Farkli Kaydet (Save As): Detayl bilgi icin sayfa 14’e bakiniz.

Onizleme (Preview) ve Yazdir (Print): klavye: Ctrl + P ara¢ cubugu:

Direkt Yazdir (Print Direct), Yazdirma Ayarlar (Print Setup): Ayrintili bilgi i¢in sayfa
18’e bakiniz.

Son dosyalar 1 2 3 4: Son kaydedilmis ve kapatilmis olan dosyalarin listesidir ve tekrar
agmak icin tek bir tiklama yeterlidir. Buradaki dosya sayisin1 File>Your Preferences
meniisiinden degistirebilirsiniz.

Cikis: Acik tiim dosyalar1 kapatir. Kaydedilmemis Pp:_-w [o3m]

her dosya icin ayr ayr1 kaydetmek isteyip o~
. O . - '_9} Save changes to powd ¥
istemediginizi soran birer pencere acilir. Eger

kapatmak istediginiz dosyay1 kaydetmek istiyorsaniz
Yes butonuna, istemiyorsaniz No butonuna,
kapatmaktan vazgectiyseniz Cancel butonuna
tiklayiniz.

[ Yes l | Mo | |Car‘|cel |
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Dosya A¢ma klavye kisayolu: Ctrl+0 ara¢ cubugu simgesi

Bilgisayarinizda 6nceden kayitli olan

bir dosyay1 a¢mak icin File>Open |%% Open
menisi  kullaniir. Bu komuta Lockin: | doubleweave ~ & (¥ ® [T+
tikladiginizda bircok  parametre
barindiran bir pencere agilir. En RecentF‘Iaces
. . . lﬁdnul::lledtx
tstteki “Look in” kutusu, ag¢mak x .

istediginiz  dosyanin  konumunu
ayarlamaniza olanak saglar. Desktcup x 1ﬁdnuh|emud dibx

"

‘,;_p- Name Size Type Date modified =

Kutunun yaninda bulunan asagi oka

B

tiklayarak acmak istediginiz 155.:||:-ubl dtx
dosyanin kayith oldugu stirticti ya da c.;.mp._.ter x t

dosyay1 segin.

Ortadaki genis beyaz alanda, - Fle name: | ¥ |_Open
. - . Metwork
belirlenen dosya tirine (Files of Files of type: |P|:w4|:i|e_.5 = db) TH oo ]
types) gore, sectiginiz klasér ya da
suruciideki dosyalar listelenir. Yandaki 6rnekte dosya tiru olarak PCW 4 Dosyalarn
(*.dtx) secilmistir. Yandaki kaydirma ¢ubugu yardimi ile klasor i¢indeki tiim dosyalari

gorebilirsiniz.

v By sembol, farkli dosya goriintiileme se¢enekleri sunar. Boylece acgilan pencerede
ayni anda daha fazla dosya da gortintiileyebilirsiniz.

Fiberworks programi li¢ tiir dosya acabilir:
dtx: Fiberworks 4. Siiriim dosyasi, sadece Fiberworks programinda calisir.
wif: cesitli dokuma programlarinda calisabilen format.
des: Fiberworks 3. Stiriim dosyasi, eski Fiberworks siirtimlerinde kullanilir.

Farkl tiirde dosyalar1 goriintiilemek icin ‘Files of Types’ kutucugunun yanindaki asagi
oka tiklayip, 3 secenekten istediginizi secin.

File name: | Open

Files of tpe: [ FCW 4 Files [* ) = Cancel

PCw 3 Files [*.des)
WIF Files [ wif]
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Kaydet (Save): Fiberworks PCW4 programi dtx ya da wif dosyalar1 kaydedebilir. Kayit
icin Dosya (file) meniisiinde Kaydet (Save) ve Farkli Kaydet (Save as) olmak tizere iki
farkl yol vardir.

Kaydet (save) klayve: Ctrl+S ara¢ ¢ubugu simgesi E

Daha 6nce var olan bir dosyay1 acip tizerinde degisiklik yaptiginizda degisiklikleri dosya
konumunu degistirmeden kaydetmek i¢in Kaydet (save) komutunu kullanin. Bu komut
ile kaydetmek istediginiz dosyanin icerigi daha 6énce var olan dosyanin tizerine yazilir.

Farkli Kaydet (Save As)

Tasarimin orijinalini koruyarak farkli bir isimle, baska bir konumda ya da baska bir
formatta dosya kaydetmek istediginizde Farkli Kaydet se¢enegini kullaniniz.

File/Save As komutuna tikladig@inizda dosya konumunu, tirini ve ismini
degistirebileceginiz bir pencere acilir. Acilan pencerede tistte bulunan Save in kutusu

Alttaki genis ekranda ise bu

dosyay1 kaydetmek
istediginiz konumu Save As
belirlemenizi saglar. Savein [ powdb
Kutunun yanindaki asagi
}i . ? .g_ 1 Designs EﬁTuminng.dt:-:

oka tikladigimizda bir dizi 71 Bplemat
sirtici  ya da Klasor ] bronze. di
listelenir (sag alttaki sekilde %Mﬂ“ese-dt”

- . arange. dks
gorilmektedir). T Tumble2 dis
Tasariminizi kaydetmek | | 5]
istediginiz slrici ya da
klasérii seciniz. Sectiginiz Save I
klasor “Save in” Cancel |
kutucugunda gorundr.

klasor icinde bulunan belirli formattaki dosyalar o_ in: My Designs
gorunur. =| Recert tems
Pencerenin alt kismindaki “Save as type” kutusuna !._.FDE;::E -
bakin: buradaki belirlenmis dosya tiirii standart |E| Bob
PCW4 dosya formati olan PCW4 (*.dtx) dosyalaridir. Public

o . 1M Computer
Eger dosyanmizi wif dosyasi olarak kaydetmek & Floppy Disk Drive (A)
istiyorsaniz, bu kutucuktan “WIF Files (*.wif)” &, Local Disk (C:)
formatini seciniz. (s Documents (D:)

My Weaving
Yazdirma .
. -2 DVD RW Drive (E:)

Tasariminiz1 yazdirmak ic¢in iki yontem vardir. I1ki, Downloads
sayfa diizenlemesi ve yazdirillacak sayfa sayisini OpenOffice.org 3.0 {en-US)
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belirlemenize  olanak saglayan

Oni : Print Set
Onizleme ve Yazdir (Preview and |Hesbiaily ﬂg{

— Printer

Print) Secenegl_d‘r_' Ikincisi —ise |y o [EyEEE—— Properiss...|
tasarimizi hicbir ayarlama Status  Ready

yapmadan bir sayfa lizerine Type:  HP Laser)et 5P/SMP PostScript
yazdiran Direkt Yazdir (Print | ‘here  LPTT:

. o 1 Cormment:
Direct) secenegidir.

— Paoer Orientatiomn

Yazdirma Ayarlar (Print Setup) S [Letter =] * Portrait
Onizleme ve Yazdir (Preview and || Souce [automaticaly Select ] " Landscape

Print) komutuna gitmeden sayfa
) & y M etwork... | k. I Cancel

ebatlarini ve yoniinti ayarlamak icin
File>Print Setup komutuna tiklayin.

Yazdirma ayarlar1 penceresi li¢ alandan olusmaktadir. Printer (Yazici) alani, yazic ve
ozelliklerini se¢menizi saglar. Properties (0zellikler) butonu, kontrast, parlaklik,
cozunirlik ve yazdirma kalitesi gibi 6zellikleri ayarlama imkani verir.

Paper (Kagit) alaninda, kagit boyutu ve kaynagi belirlenir. Orientation (Yonlendirme)
alaninda ise kagidin dikey ya da yatay kullanimi secebilirsiniz.

Onizleme ve Yazdir (Preview and Print)

Klavye: Ctrl+P ara¢ cubugu simgesi %

Eger yazdirma ebatlarini ve sayfa lizerindeki yerlesimini kontrol etmek istiyorsaniz, bu
komut ile yazdirma yapmalisiniz. Yazdirma ayarlar1 penceresi, 6nizlemenin yaninda yer
alir ve buradan bir¢ok ayarlama yapilabilir. Bu ayarlarda degisiklik yaptiginizda
Onizleme goriintiisii de degisir. Boylece dosyay1 yazdirdiginizda nasil goriinecegini
bilirsiniz.

Onizleme Penceresi (Preview Window)

Baz1 ¢izimleri yazdirmak i¢in birden c¢ok sayfaya ihtiya¢ vardir. Onizleme penceresi
yazdiracaginiz sayfalarin hepsini kontrol etme imkani sunar. Sonraki sayfa (Next page),
Onceki sayfa (Previous page) ve Iki sayfa (Two pages) secenekleri, mevcut
ayarlarinizla ¢cikti almadan sayfa goriniimii bilmenizi saglar. Biiylltme (Zoom in) ve
Kiicliltme (Zoom out) secenekleri ile sayfalarinizi farkl biiyiikliiklerde gérebilirsiniz. Bu
komutlar sayfadaki tasarimin boyutlarini degistirmez, sadece sayfay1r farkh
biiytikliiklerde gérmenize olanak saglar. Kapat (Close) sekmesi ise yazdirma yapmadan
mevcut tasariminiza dondurir.

| Print... I ﬂe:-ctPageI PregF'ageI Iqu‘ageI Zaoom In I Zunmgutl LCloze |
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Sayfa Ayarlari Penceresi

Bu pencere Sayfa Onizleme penceresiyle birlikte ¢calisir ve dokuma tasariminin veya
tasarim bilesenlerinin sayfa lizerindeki konumu ve boyutunda degisiklik yapma imkani
sunar.

En ustteki acilan meni kutusundan, tasarimin hangi bilesenlerinin ¢cikt1 alinacag segilir.
Hemen atta ise tasarim basliginin yeri belirlenir (Place title).

“On-screen view only” secenegi, calisma penceresindeki tasarimin sadece pencere
icerisinde goriinen kisminmi yazdirir. E§er bu secenegi isaretlerseniz, ¢ikti almak
istediginiz alani dogru belirlemek i¢in Yazdir demeden 6nce pencere boyutunu
diizenlemelisiniz. Eger tasarimin timini ¢ikti almak istiyorsaniz bu segenegi
isaretlemeyiniz.

) .. o . Print Cptions and Setup
“Numeric” secenegi, atki, ¢ozgli ve baglanti
bolimlerini diiz siyah kareler yerine [Full Drawdown \ [Full Drawdown )
numaralar ile yazdurir (lgek gok kiigiik CrEDESER i iy Place Title:
degilse). Threading Only [ on-Screen View only
Tieup Only [ color bars 9] Numeric

“Color bars” segenegini isaretleyerek ¢ikt; Threading + Tieup — —

. . Treadiing Only I Notes [ Colar Use
alinan tasarima renk cubuguna da dahil Treading +Tieup —

e e « » o« o« Cloth Only [|Heddle Counts
edebilirsiniz. (“Notes”, “Color use”, “Heddle  threading + cloth ends per inch
counts” secenekleri icin Cloth>Notes and Treading +Cloth SetSeale  w| 12 L=
records meniisiine bakiniz, sayfa 41). ‘SE’E Scale " Jopmamn Hoght Wndth

Mm m| A 1 1
“Set scale” secgenegi ile resmin sayfaya E:Eﬁ;ﬁe L1005 5| neesn
sigdirilmasi1 saglanir. Burada belirlenmis Fit Height Leftmargin  Right margin
olan Fit Page (sayfaya sigdir), Fit Width ol — L.00" G5

. 1sv o . . " . Pages Pages
(gianlghge sigdir) or Fit Height (boya Lower margin ~=== R
s1gdir) seceneklerinden birini secebilir ya 1.00"2 3
da in¢ basina diisen nokta sayisini (ends [ Page 1only

per inch) sayisal olarak girebilirsiniz.
“Margins”, sayfa kenarlarini kontrol etmenizi saglar.

Altta ise tasarimi yazdirmak icin gereken sayfa numarasi mevcuttur. in¢ basina diisen
nokta sayisini ¢ok disik tuttugunuzda ¢ikti almak i¢in daha ¢ok sayfaya ihtiyag
duyulacaktir. Bu sayfa sayisi belirten kutunun rengi sayfa kullanimi arttikca sizi
uyarmak icin degisecektir.

En altta ise “Page 1 only” secenegi vardir. Bu secenek isaretlendiginde tasarim ciktisi ilk
sayfadan sonra durur. Eger Fit to Page secenegi secilmis ise tiim tasarimi bir sayfaya
sigdirir.

Onizleme sadece sayfanizin bir tahminini gosterir. Ayrica sayfa diizeni, renk ve formatini
da gébrmenizi saglar.
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Direkt Yazdir (Print Direct)

- -

Tasariminiz tiim icerikleri herhangi [Pt Es
bir ayarlama yapilmadan yazdirilir Frnter
Y yap Y " | Mame: |HP LaserJet 5P/5MP PostSaript v | | Propeties..
Kenarlar 1 olacaktir ve _
Status:  Ready
Olceklendirme her seyi miimkiin Type: HP Laserlet 5P/SMP PostScript
oldugunca sigdirmaya iEE Leddl
; Lomment: [7] Piint to file
ayarlanacaktir. Tim bu ayarlar
.. ind desisiklikl K Prirt ranae Copies
‘.‘lzerm e egl$1. rer yaprn.a @A Number of copies: 1 -
isterseniz, Preview and Print i
. . i) Pages from: 1 to: )
secenegini kullanmalisiniz. o 12'3 ; 2|3 ollate
Yazdirma (Printin -
(Prinine) e

Dosya meniisiinden Direkt yazdir

secenegini ya da Onizleme ve yazdir penceresinden Yazdir butonuna tikladiginizda
yanda goriilen Yazdirma penceresi agilir.

Penceredeki Printer bolimiinde kullanacaginiz yaziciy1 secebilir ve Properties
secenegine tiklayarak yazdirma islemi ile ilgili degisiklikler yapabilirsiniz. Buradaki
ayarlamalar Print Setup penceresindekilerle benzerdir.

“Print Range”, secenegi ile ¢ikti alinacak sayfa sayisini belirlenebilir ya da belirli bir
araliktaki sayfalarin ¢iktisini alabilirsiniz. Son olarak “Copies” boéliimiinden kag¢ kopya
halinde ¢ikt1 almak istediginizi belirleyebilirsiniz.

“OK” butonuna tikladiginizda, yazdirma islemi baslar.

Onizleme yaparken sayfa boyutlar1 ve yerlesimi konusunda fikrinizi degistirirseniz, bu
pencereyi kapatip, File>Printer Setup menitisiinii a¢in. Burada istediginiz degisikligi
yaptiktan sonra Onizleme ve Yazdir 7

L . o Preferences and Initial Settings (3]
penceresini yeniden agabilirsiniz.
Mew Design Settings |Print Sattings I Migcellaneous Setings |
Shafts . & = @ T m— + | Cloth display

Tercihleriniz (Your Preferences) = I I mode

. o . . Treadles 10 |2 Start un ool Initial
Kendi istediginiz sekilde bir - [sertip oo | color
Fiberworks fonksiyonu olusturmak [C5inking shed [ Unlink draft and colors  wagnification
istiyorsaniz, File>Preferences f@? Simple Tieup (5)|_|“~“'-’E1“t drawdown g [=
komutuna tiklayn. Tercihler " ) Multipecal teup [V Start up incolar view @
penceresi lic sekme igerir. ) Liftplan [C] Grid in doth

Yeni Tasarim Ayarlar1 (New [ ok ][ camcet | aomy

Design Setting)

Bu sekmede, File>New komutuyla ile herhangi bir zamanda ag¢tiginiz yeni sayfanin
ayarlart mevcuttur. Buradaki ayarlar1 degistirmek mevcut durumda agik bulunan
tasarim pencerenizin ayarlarina etki etmez.
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(1) Bu boliimden satir ve siitunlar icin tercih ettiginiz baslangi¢ sayis1 ayarlanir. Her
zaman kullandiginizdan farkli sayida satir ve siituna ihtiya¢ duyarsaniz,
Tieup>Shaft and Treadles meniisiinden acik olan sayfanizin satir siitun sayilarini
degistirebilirsiniz.

(2) Boliimiinden istediginiz tezgah hareketlerini belirleyebilirsiniz. Dengeli dokuma
tezgahlari icin “Sinking Shed” komutunu kullanin. Armiirlii dokuma tezgahlari ve
el tezgahlar i¢in “Liftplan” secenegini kullanin. Eger atki atmak icin iki ayak da
kullaniliyor ve c¢oklu baglanti kullanmissaniz, “Multipedal tieup” seg¢enegini
isaretleyin. Bu secenek isaretli iken, desen olusturma sirasinda klavye ile giris
yaptiginizda ekleme noktasi otomatik olarak ileri hareket etmez.

(3) Cizim taslaginin renkli olarak nasil gorilecegi secilir. En kullanish olan segenek
“Interlacement”tir.

(4) Standart renk paletlerinden birini seginiz.

(5) Ozel goriintii 6zelliklerini seciniz. “Unlink” isleminin anlami i¢in Diizen (Edit)
mentisiine bakiniz.
Weft drawdown (Atki c¢izimi); bu secenek isaretlendiginde atki iplikleri ¢ozgii
ipliklerinin iizerinde goriiniir. isaretli degilse, ¢6zgii iplikleri atki ipliklerinin iizerinde
gorunur.
Start up in color (Renkli Baslangi¢); bu secenek isaretli ise acgilan sayfadaki taslak

goriiniimii renklidir. isaretli degilse, taslak renkli degil yapisal olarak goriiliir.

Grid in cloth (Kumas 1zgarasi); secilmisse, ortadaki kumas taslagi da 1zgaral olarak
gorlnir. Atki, ¢6zgii ve baglant1 bélimleri her zaman 1zgarali goriiniir.

(6) Baslangi¢ biiylitme orani (magnification) secilir. Genelde 8 biiylitme orani
uygundur.

18



Baslangi¢ Baski Ayarlar (Initial Print Settings)

Preferences/Tercihler penceresinin
lstlinde yer alan sekmelerden ortadakine
tiklayarak  baslangic  baski  ayarlan

Mew Design Settings  Initial Print Settings I Mizc. Seftings

" SetScale ™ FitPage © Fitwidth € Fit Height

penceresine gegin. Default ends m ¥ Include title
sl el : % Athead € At foot

Burada yapacaginz ayarlar, Onizleme ve

Baski  penceresini actiginizda  Sayfa [ Include Maotes
Ayarlar1  penceresinin nasil  olacagin W Mumeric if pozzible [ Include Heddle counts
belirler. ¥ Fill page if possible [ Include Color counts

Muhtelif Ayarlar (Miscellaneous Settings)

“Misc. Settings” sekmesine tiklayin. : :
Mew Design Settingsl Initial Print Setings  Mizc. Settings |

Ik secenek, belirli klavye tuslarinin
tepkisini ayarlar. Boylece farkli tus
diizeni olan Kklavyeler Fiberworks
tarafindan kullanilan satir ve siitun

Kepboard |apout

58/ CanadallE,

Mumber of Fecent Files listed |4 =1 F=open maost recent "
=1 file at ztartup

. . houze action
numaralari diizenine uyacaktir (Sayfa 7).

' Left double click erases; rnight click pops up menus

Kuzey Amerika veya Birlesik Krallik " Right click erazes; shift + right click pops up menus

tilkelerindeki klavyeler i¢in herhangi bir

ayarlama yapilmasi gerekmemektedir.

En son Kullanilan Dosyalarin Sayisi (Number of Recent Files)

Yakin zamanda kullanilip kapatilmis Fiberworks dosyalari, dosya mentisiinde gosterilir.
S6z konusu listelenmis dosyalar sayesinde, tek bir tiklama ile, hangi dosyay1 yeniden
acabileceginizi gorebilirsiniz. Dosya meniisiiniin bu eski dosyalar ytliziinden kalabalik ve
hantal oldugunu distlinliyorsamz, gerekli ayarlamayr buradan yapabilirsiniz. Eger
sagdaki secim kutusu isaretlendi ise, en son kapattiginiz dosya otomatik olarak siz
Fiberworks’u ¢alistirdiginizda yeniden agilacaktir. Bu durum gtinlerce herhangi bir proje
lizerinde calisiyorsaniz son derece yararh bir 6zellik olacaktir.

Fare hareketi (Mouse action), fare hareketlerinin Windows’taki standart kullanim
halinin olan Sol ¢ift tiklama ile silme (Left double click erases) isleminin yani sira,
alternatif bir baska yol olan, Sag tiklama ile silme (Right click erases) 6zelligine izin
vermektedir ki c¢ift tiklama kullanimini minimize eden bir durumdur.
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4. DUZEN (EDIT) MENUSU

Buradaki araclarin biiytik bircogu ara¢ cubugunda [Edit| view Cloth Warp Tieup Weft 1

butonlar olarak da yer almaktadir.

Geri Al (Undo) Kklavye Ctrl+Z  arag ¢ubugu EI

Tasarimda yapmis oldugunuz son eylemleri en fazla 31
kez geri alabilir ve hatalarinizi diizeltebilirsiniz.

Undo

Cop Chrl+C
Paste Cirl+
Transparent Mode Ctrl+B
Transform ...

arag cubugu

Kes (Cut)  Kklavye Ctrl+X Crawing mede

Kopyala (Copy) klavye Ctrl+C  ara¢ ¢ubugu 55:::: All...

Yapistir (Paste) klavye Ctrl+V  ara¢ cubugu E‘:;k:l;';:;':r

Transparent Mode / Seffaf Mod I[:;i; threads
Unlink

Buradaki 6geler daha detaylandirilmis bir bicimde
Sayfa 22’de anlatilmistir.

Transform, sayfa 26’da detaylandirilmistir.

Cizim Modu Alt Meniisii

Ctrl+7 T
. _::Ii ||
| |
b Straight
Ctrl+R Boint
trl+A Line
Erzehand
Cirl+M
Ins
Drel
Chrl+L

Size listede yer alan 4 ¢izim aracindan birini se¢gmeniz icin yardimci olur.

arac¢ cubugu:

Bu cizim araciyla diiz cizgiler yaratilir, yani satir ve
sttunlar boyunca basit kosegenlerde ilerler. Dikdortgen
yuksekligini kontrol etmek icin fareyi kullanin.

Diiz Cizim (straight draw)

=l

Nokta Cizim (point draw) arac¢ cubugu:

Zirve noktalar1 olan c¢izimler yapilir. Satir ve siitunlar

alternatif kosegenlerde ilerler.
Dogrusal Cizgi (line draw) ara¢ cubugu: &=

Belirlediginiz yiikseklige gore basamakli ¢izimler yapar.
Serbest Cizim (Freehand) ara¢ cubugu: ==

Atki ve ¢ozgii alanm lizerinde direk olarak c¢izim yapar.
Serbest cizim modundayken fareyi tiklayip, siirtikleyerek
lizerine getirdiginiz her kare cizilecektir.

-[drag here

L1111 11} 1

[
IVl

"

I
F 3

- ?:Fclick
here

} M

-[drag here

|l
L TR 1=1=1-1-

o

il

; ?:Fclick
here

F

L1111 11} 1

-[drag here

]
I.2%

™y
i

IIII.-".-"

: -::fclick

here

F3

-[drag here

L1 11111}

(Y O

I

fclick

1

E
[ here
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Secim (Select) Klavye CTRL+R arag cubugu: @| EEEEE
Jrelease)]
Bu aragla, atki iplikleri, ¢6zgii iplikleri, atki iplikleri renk cubugu, ¢6zgi L
iplikleri renk ¢ubugu ve tieup (baglant1) alanindan dikdoértgensel alan T »
secebilirsiniz. Secim dikdortgeni kirmizi ¢ekim dikdortgeninden ayirt (click)”

edilmesi i¢cin mavi renktedir. Se¢mek istediginiz alanin bir koésesine tiklayip fareyi
birakmadan diger kdseye siiriikleyin ve birakin.

Se¢im dikdortgeni icerigi, Kesme, Kopyalama veya Doniistirme islemlerinde
kullanilabilir. Kesme (cut), Kopyalama (copy) ve Doniistiirme (transform) diigmeleri
eger herhangi bir secim yapilmamis ise aktif olmayacaktir (menii ve ara¢ ¢cubugunda
grilesmis goriiniir). ilgili islemler hakkindaki detaylar sayfa 22 ve 26’da agiklanmistir.

Secim aracini kullanabilmek i¢in ara¢ gubugundaki simgesine tiklayin. Fare imleci kalem
yerine, isaretleyici seklini alir ki bu da fare ile cizim degil se¢cim yaptiginiz1 gosterir.
Taslak alani icerisinde isaretleyici imleci gordiigliniizde, fare ile ¢izim yapamaz, renk
degistiremez, ya da iplik kalinhigim1 ayarlayamazsiniz. Se¢im araci ile isleminizi
bitirdiginizde, ¢izim yapabilmek icin ¢izim aracina yeniden tiklamaniz
gerekecektir.

Hepsini Se¢ (Selectall) klavye Ctrl+A

Select All ==
Bu segenek, biitiin 1p11kler1- vewre-nklelu‘l ve- 7] Threading 7] Ticup e
kalinliklar tek seferde sec¢ebileceginiz sagdaki W | | Tread
drp Colors reading

encereyi acar. Bu yontem sayesinde pek cok Copy
E_l _y t(;k }; d y p (;d Warp thickness Weft colors
ileseni e seferde ve ayni anda | _ . . ——

’ S - JJEdier paletis [ Weftthickness | Delete |
kopyalayabilirsiniz. Herhangi bir tasarimin
renk paletini kopyalamanin en basit ve tek | Alcomponents | | Imwert | | Cancel |

yolu budur. Bu sekilde se¢im yaparak baska
bir tasarima kopyalayabilirsiniz (Detaylar i¢in syf 24).

Rengi Se¢ (Pickup color) arag¢ ¢ubugu Z‘

Bu arag, var olan atki veya ¢6zgii rengini yeniden segmeniz I .'—
icin kullanilmaktadir. Arag segcili iken, fare imleci l seklini [ u ‘
alir. Tekrar kullanmak istediginiz atki ya da ¢ozgii rengini HH -+
lizerine tiklatip yeniden o rengi secebilir ve baska iplikleri i _ L
renklendirebilirsiniz. Daha énce kullanilmis rengi alternatif I |—__
renk olarak se¢cmek icin de bu arac¢ seciliyken rengin _ ‘
lizerine ¢ift tiklaymmz. Birbirine benzer renkler -+
kullandiginiz renk tasarimlarinda kullanomi faydal a =
olacaktir.
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Resmi Kopyala (Copy image)  klavye CTRL+M

Bu arag secili hale getirildiginde c¢izim alani icerisindeki biitiin resmi kopyalar, ve daha
sonra grafik olarak Photoshop®, Microsoft® Word™, Windows Paint gibi programlarda
yapistirilip kullanilabilir. Kopyalamak istediginiz alan1 kapsayacak sekilde biiylitme
oranini ayarlayip secim yapabilirsiniz.

Ekle (Insert), Cozgii Sil (Delete threads), Ayir (Unlink) komutlar1 syfa 27’de
aciklanmistir.

Sec, Kes, Kopyala ve Yapistir (Select - Cut - Copy - Paste)

Bircok taslak belirli desenlerin yinelenmesi ile elde edilir.
Kopyala ve yapistir aracglar1 bu tasarimlarin elde edilmesinde
oldukca kullanishdir. Bu islem su asamalardan olusmaktadir:

1)

2)

3)

4)

Kopyalamak istediginiz parcay secin (Select araci ile). Atki
ya da ¢ozgu ipligi gruplar, baglanti grubu, bir renk dizisi
ya da iplik kalinhig dizisi segebilirsiniz.

Kes ya da Kopyala: Eger sectiginiz parcayr tasimak
istiyorsaniz, “Kes” -i':se(;enegine tiklayin. Sectiginiz kisim

bos hale gelecektir. Eger orijinal secim pargasini yerinde
birakip ayrica baska bir alana daha yerlestirmek

istiyorsaniz, “Kopyala” segenegine tiklayin.

Yapistir secenegine tiklayin: Sectiginiz parganin
kopyasi ya da kendisi ekleme noktasina yerlestirilir. Cozgii
iplikleri yerlesirken, ekleme noktasi se¢im dikdortgeninin
sag alt kosesidir. Atk ipliklerinde ise sol list kosedir.

Tekrar Yapistir secenegine tiklayin (istediginiz kadar
tiklayip yeni kopyalar yerlestirebilirsiniz). Her tiklamanin

|a}n:|iu:|-c select tool
gk D) draw rectangle

a)clck copy tool
3 b)click to locate

insertion point

%b
@ click paste toal

P

&

ick paste again

Ea et

sonunda ekleme noktasi, ¢6zgii ipliklerini kopyalarken sola dogru, atki ipliklerini

kopyalarken asag1 dogru otomatik olarak hareket eder.

Bir grubu, renk dizisini ya da iplik kalinhig1 dizisini kestiginizde ya da kopyaladiginizda,
bu bilgiler program icinde pano denilen bir konuma aktarilir. Yapistir butonuna
tikladiginizda, panodaki bilgiler taslaginiz tizerindeki ekleme noktasina yerlestirilir.

Eger herhangi bir secim yapilmamissa, Kes ve Kopyala ara¢ butonlar1 veya menii

ogeleri aktif degildir ve gri renktedir.

Eger panoda herhangi bir bilgi yoksa Yapistir ara¢ butonu ve menii 6gesi de gri

renktedir ve aktif degildir.

Eger ekleme noktasi panodaki yapistirilacak icerikle uyusmayan bir noktadaysa,
Yapistir butonu aktif degildir. Ornegin, ¢ézgii renk cubugundan bir renk dizisi
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kopyalamigssaniz ve ekleme noktasi ¢6zgii iplikleri c¢izim alanindaysa, renkleri
buraya yapistiramayacaginiz icin, Yapistir butonu gri renktedir ve aktif degildir.

e (Cozgi ipliklerinden kopyalayip atki ipliklerine yapistirabilirsiniz ya da tersini de
yapabilirsiniz.

e Atk ve ¢ozgi ipliklerinden kopyalayip baglanti alanina yapistirabilirsiniz. Ayrica
baglanti alanindan kopyalaylp atki ya da ¢o6zgi iplikleri ¢izim alanina
yapistirabilirsiniz, ancak her dikey kolon icindeki en alttaki stitun kaydedilir.

e Bir cizimden kopyalayip bir baska c¢izim
dosyasina da yapistirabilirsiniz.

Kesme ya da kopyalama yaptiginizda, panoya giden
grafik resmi degil, temel dokuma bilgileridir. transparent off
Photoshop®, Microsoft® WordTM, ya da Windows
Paint programlar1 temel dokuma bilgilerini
okuyamazlar, bu yiizden Fiberworks programindan

kopyala ya da kes yaptiginizda, bu programlarda %

yapistir islevi calismaz. Eger ¢izim penceresindeki paste this onto this transparent on

[én]

tim taslagi resim olarak bu programlara tasimak istiyorsaniz, Copy Image (Resmi
Kopyala) komutunu kullanmalisiniz.

Seffaf Mod (Transparent Mode) ara¢ cubugu

Seffaf mod, baglant1 ve liftplan (ylilselme plani) taslaklarinda Yapistir islevinin nasil
calisacagini belirler.

Kes, kopyala ve yapistir komutlarinin aksine seffaf mod, sonraki yapistirma eylemlerini
kontrol eden bir gecistir. Seffaf mod aktif degilken, baglant1 ya da liftplan alanina
yapistirma yaptiginizda altta var olan taslak silinir ve tizerine sadece yapistirdiginiz yeni
grup yerlesir.

Seffaf mod ara¢ ¢ubugu iizerine tikladiginizda aktif hale gelir ve tekrar tiklayana kadar
da aktif olur. Eger bu durumda yapistirma yaparsaniz, yapistirdiginiz gruptaki siyah

kareler var olan taslagin uzerine yerlesir. Yani yapistirilan A8 %
taslaktaki beyaz kareler seffaftir.

shaft

L 3

| ¢ L
w

Yapistirilan Blogun Yonii “ends tread

L

Atki, ¢ozgii ve baglanti alanlarinin her birinin tasarim sirasinda

syad

hareket yonleri fakhdir. Ornegin, ¢oézgii alaninda sagdan sola

dogru hareket varken, siltunlarda (shaft) asagidan yukari,

satirlarda (treadles) soldan saga ve atki alaninda yukaridan asagi

i-f

dogru hareket edilmektedir. ]
4321 123

',

Kesme ve kopyalama islemi yaptiginizda (resim olarak kopyala
islemi degil), kopyalanan motif ¢6zgii alanindan baglant1 alanina

(soldan saga aynalanir) ya da atki alanina (aynalanir ve 90°

veel
N @

3



doner) yapistirildiginda yoni de degisecektir.

Hepsini Se¢ > Yapistir (Paste after Select all)

Hepsini sec¢ (Select all) komutu tiim atki, ¢6zgili ve baglanti ¢izimlerini se¢ ve kopyala

komutlariyla ugrastirmadan tek seferde se¢gme imkani sunar.

Hepsini sectikten sonra ara¢ cubugunu kullanarak yapistirma islemi yapabilirsiniz.

Ancak dikkatli olun, hepsini se¢>yapistir islemi tiim tasarim tizerinde islem yapar.

Sec, Siiriikle ve Birak (Select, Drag and Drop)

Siiriikle ve birak komutu, kes, kopyala ve yapistir komutunun
hizli bir versiyonu olarak tanimlanabilir. Se¢ aracina tiklayin ve
bir se¢cim dikdortgeni olusturun. Daha sonra sec¢im
dikdortgeninin (mavi cerceveli) icine tekrar tiklayin: fareyi
tiklanmis olarak tuttugunuz miiddetce fare imleci makas

seklini M alir. Bu isaret kesme islemi yapildigini gosterir.

Fareyi tiklayip birakmadan baska bir konuma siirtikleyin. Mavi
dikdortgen ve igerigi arkasinda bos bir alan birakarak fare ile
hareket etmeye devam eder. Bu tasima islemini ifade eder.

Sectiginiz blogu istediginiz yere getirdiginizde fareyi birakin.
Eger fikrinizi degistirirseniz, bu islemi tekrarlayabilirsiniz.

Blok secili oldugu miiddetce hareket ettirilebilir.

Mavi dikdortgen goriinmiiyorsa (secili alan yoktur), se¢ araci
ile yeniden se¢im yapin. Bu kez se¢im dikdortgeninin igine
tiklarken Ctrl tusuna da basin. Bu durumda fare imleci

kopyalama imleci seklinde gortunir. Fare ile tiklarken
Ctrl tusuna basin ve birakmadan strtkleyin. Blogu tasimak
istediginiz alana gotlriip birakin. Dikdortgenin igerigi asil
yerinde kalirken, fare ile stiriiklenen bir kopyasi daha olusur.
Bu islem de kopyalama islemidir. Ctrl tusunu basili tutarak
islemi defalarca tekrarlayabilirsiniz. Her defasinda yeni bir
alanda orijinal blogun bir kopyasini olusturmus olursunuz.

Seg, siiriikle ve birak komutu renk dizilerinin tekrarlarinda

| a) click select tool
atky b) draw rectangle

click down inside
blue rectangle

drag into position and
release mouse button

-

|
press Ctrl key and

click in blue rectangle
THH T

T
[ |
_ﬂl.l
1 1] I
drag into position and
release mouse button

] IH HEE B .
da cok kullanishdir. Bir grup rengi renk . ,, ...,  ——*&_ " —
cubugundan secin ve Ctrl tusuna basil M@M

tutarak fare ile tiklayip, yeni bir konuma
siriikkleyin ve fareyi birakin. Islemi
istediginiz kadar tekrar ettirebilirsiniz.




Secim dikdortgeni hakkinda

Secim araci aktif oldugunda, ara¢ ¢ubugundaki butonu basilmis goriniir ve fare imleci

ok olarak % goriintir. Bu durumda iken, fare her zamanki ¢izim fonksiyonu yerine se¢cim

islemi yapar ve olusturulan dikdortgen mavi cercevelidir (¢izim sirasinda olusan

dikdortgen kirmizi cercevelidir). Kirmizi c¢ergeve fareyi biraktifinizda ortadan
kaybolurken, mavi cerceveli dikdortgen fareyi biraktiginizda da yerinde kalir. Bu sayede
daha sonra kes, kopyala, yapistir, striikle ve birak gibi islemlerin yapilmasi miimkiin

olur.

Imleci tiklamadan segilen blok iizerine getirdiginizde makas seklini alir. i

Secilen blok iizerinde iken Ctrl tusuna basip tutarsaniz, kopyalama imleci
+
gorundr.

Secili blogun disina tikladiginizda, mevcut mavi dikdortgen
kaybolur ve tikladiginiz kare mavi cergeveli hale gelir. EKleme click HHHH
noktasi tikladiginiz kareye kayar. Eger tiklayip stiriiklerseniz, outside
yeni bir secim dikdortgeni elde edersiniz. Ik tikladiginiz
nokta koselerden biri olur. Fareyi iizerinde iken biraktiginiz

kare ise secim dikdortgenin diger kosesi olur.

h
Ctrl tusu basili iken secim dikdortgenin disina tiklayin. () |Enc:\§r
Dikdértgen sizin tikladiginiz noktay1 da icine alacak sekilde I i
release
genisler.

Secili bir bloga tiklayip siiriikleyin. Boylece tasima islemini gltigk-'- %
baslatmis olursunuz. Bu blogu kaldirdiginiz alan bos outside
kalacaktir.

Ctrl tusuna basip tutun ve secili blogun icine tiklayin. Bu

sekilde kopyalama yaparsiniz. Orijinal blok yerinde dururken,
yerlestirmek istediginiz yer i¢in yeni bir kopya olusur.

1) Click the first block with any drawing tool 5) Move the outlined block up
]
|

2) Outline the block with the select tool ) Cutline a narower group and move them

]
[SEmm

utline the middle group

rop seven times 7)
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Déniistiirme (Transform)

Secim dikdortgeninin igeriginde etkilidir. Secili alan yoksa menii
O0gesi aktif degildir, Tikladigimizda secili
konumuna gore farkli pencereler agilir.

tiklanamaz. alanin

Atki ve ¢ozgii iplikleri alaninda se¢im yaptiysaniz bu pencereden,
aynalama (reverse), dondiirme (rotate) ve ters g¢evirme (invert)

invert

islemlerini uygulayabilirsiniz.

original block reverse  rotate 180°

Pencerenin alt tarafinda kaydirma (shift), dongi (cycle), yukari

:.Tra nsform @

Rotate 180°
Invert
| Shift _
Cyde

Close

(up), asag1 (dn), sol (left) ve sag (r) secenekleri de bulunmaktadir. Kaydirma hareketi,
tim blogu taslak boyunca secilen yonde hareket ettirir. Sola kaydirma 6rneginde, her

Shift butonuna tiklandiginda secili blok sola dogru hareket etmektedir.

]

original block shift left Shlﬂ Ieft

shift left

Dongl hareketi ise secili blogun iginde gergeklesir. Sola dongii hareketinde blogun en

solundaki iplik kars1 uca tasinir. Yani blogun icerigi kendi icinde kaydirilir. Ustten déngii

hareketinde ise en uistteki iplik en alta tasinir.

cycle up:

original block cycle up

Einy : e T ik E‘.ﬁ;ﬁﬁﬂ. >
original block cycle left cycle le

cycle up

Renk cubugundaki segimlerde ise aynalama, kaydirma ve dongi hareketleri mevcuttur

(saga ve sola dogru).

 sommes  Jies  semmes s sommes Sl semmes B

original bleck reverse shift left

~

efektler elde edebilirsiniz.
cycle up

cycle left

Kaydirma ve dongli hareketleri ile beklenmedik ve ilging
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Baglant1 Alaninda Doniistiirme (Transform in the Tieup) | transfarm ==

Baglant1 alaninda daha fazla doniistiirme secenegi mevcuttur,

cliinkl baglant1 alaninda bir satir birden ¢ok siitunla baglanti L Reverse ] | __ |
kurabilir. Secili alan 90° saga ya da sola dondiiriilebilir (Turn | Rainie e |eeliam) ol |
Left, Turn Right), ayrica Yuz Degistirme (Change Face) | Invert || Turn Right |
secenegi ile alandaki siyah kareleri beyaz, beyaz kareleri de | Shift || Cydle |
siyaha cevrilebilir. Bu dontisiimler liftplan i¢in de gecerlidir ® Up o ] .
(syfa 44).
Close
original block turn 90° change face
in tieup right

Ekle, iplik Sil ve Ayir (Insert, Delete threads, Unlink)

Ciziminizde hata fark ettiginizde, eger iplik sayis1 degismeden kaliyorsa, hatali alanin
lizerine yeniden ¢izim yaparak bunu diizelmek kolaydir. Aksi takdirde, Insert secenegi
ile taslaginizin istediginiz yerine ilave iplikler ekleyebilirsiniz veya ¢izimin herhangi bir
yerindeki istemediginiz iplikleri Delete threads se¢enegi ile silebilirsiniz.

Ekle (Insert) klavye: Insert arac cubugu:

Iplik Sil (Delete threads) klavye: Delete ara¢ cubugu: k-

i1k olarak ekleme noktasini yeni iplik eklemek istediginiz ya da silmek istediginiz iplik
sirast lzerine tasiyin. Ekleme noktasi |ocate insertion
genellikle en son tikladiginiz ya da fareyi ~ peint on any shaft
o . at this thread

tiklayip  biraktigimiz  yerdedir.  Arag ¥ Insert
cubugundan ya da klavyeden her Insert
komutuna bastiginizda ekleme noktasina
yeni bir iplik ekler. Ayni sekilde her Delete

komutuna bastiginizda da bir iplik siler.

iki veya ii¢ iplik eklemek ya da silmek icin Delete
iki veya ¢ kez ara¢ cubugundaki komuta
tiklayabilir ya da klavyeden gorevli tusa gutline the
basabilirsiniz. Cok sayida iplik eklemek ya  number of threads Ly
da silmek istiyorsaniz, daha kolay bir yolu to insert or delete &y‘;

oot

¥ Insert
vardir. Secim araciyla ile eklemek ya da
silmek istediginiz iplik sayis1 kadar siitunu
secin. Insert tusuna bastiginizda ya da arag
cubugundaki  butonuna  tikladiginizda,
sectiginiz sayida bos iplikler eklenir ve

e
N

Delete




orada mevcut bulunan iplikler sola kaydirilir. Delete tusuna bastiginizda ya da arag
cubugundaki butonunu tikladiginizda ise, sectiginiz alandaki iplikler silinir ve bosluk
kapatilir.

Atki alaninda ekleme yaparken, diger iplikler
asagiya kaydirilir, silme yaparken aradaki iplikler

insertion

silinince daha asagidaki iplik siralar1 boslugu
doldurmak i¢in yukar: kaydirilir.

Baglant1 (tieup) alaninda ekleme yaptiginizda yeni

bir siitun ekler ve diger iplikleri saga dogru iter. Bir

iplik siras1 sildiginizde ise geri kalan iplikler

boslugu doldurmak icin sola kayar. Backspace

Silme (backspace) tusu da kullanilabilir: baglanti
alaninda sol oka basildiktan sonra Delete tusuna basma ile ayni islevi goriir. Yani ekleme
noktasinin solundaki ipligi siler. Cozgu alaninda silme tusu, saga hareket edip silme
islevini gortir. Yani silme tusu ekleme noktasini bir adim geriye gotiirtip siler.

Bir diger kullanigh diizenleme tuslari ile + ve - tuslaridir. “+” tusu mevcut ekleme noktasi
konumunu dolu hale getirir. Shift tusuna basmaniza gerek yoktur.

o «

tusu ise mevcut ekleme noktasi dolu ise boslugu kapatmadan siler (beyaz kareleri
ifade eder). “+” ve “-“ tuslar1 6zellikle baglanti alaninda kullanishdir. Ekleme noktasi her
tusa basmanizda st satira ¢ikar. En Uste ¢iktiktan sonra ise bir sonraki siitunun ilk

satirina otomatik olarak tasinir.

o . .n o «

Ekleme noktasi kumas c¢izim alaninda ise sadece “+” ve “-“ tuslar1 ekleme ve silme yapar.

Eger ¢ozgli cizimi secilmisse, “+” isareti o karede ¢6zgiiyi Uiste tasir, “-“ isareti ise atkiyi
liste tasir yani ¢6zgl altta kalir. Eger atki ¢izimi seciliyse tam tersidir. Ekleme noktasi
kumas c¢izim alaninda bu tuslarla ekleme ya da silme yaptiginizda hareket etmez o

yluzden ok tuslari ile ekleme noktasinin konumunu degistirmelisiniz.

Ayir (Unlink) ara¢ cubugu: = (aktif degil) (aktif)

Bir ¢ozgi ipligi eslestigi slitun numarasi, renk ve kalinlik parametreleri ile ifade edilir.
Normalde (ayirma komutu aktif degilken) ¢ozgii ipligi bir biitlin olarak davranir,
dolayisiyla ¢6zgii alaninda ekleme ya da silme yaptiginizda, onunla eslesen ¢6zgii rengi,
kalinlig1 ve siitun numarasi da eklenir ya da silinir. Ornekte, kalin leylak rengi iplik 5.
satirda doludur ve ekleme noktasi da bu iplik tizerindedir. Ayir komutu aktif degilken,
Insert komutu ile kalin leylak rengi iplik saga kaymis ve yerine normal kalinlikta ve
beyaz yeni bir siitun olusmustur. Delete komutu ile leylak rengi kalin iplik silinmis ve
bosluk kapanmistir.
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Ayir komutu aktif iken (ara¢ cubugunda lizerine tikladiginizda ya
da Diizen meniisiinden tikladiginizda aktif olur), Ekle’ye tiklayin. 5.
satirda dolu olan iplik saga kaymistir ve artik mor renktedir. Kalin
leylak renkli iplik ise su an bostur. Sil islemini uyguladiginizda ise
5.satir silinir ve kalin leylak renkli siitun 6.satirdadir. Ayir komutu
¢0Ozgl, ¢ozgii rengi ve kalinhig1 arasindaki baglantiy1 koparir. Ekle ve
sil islemleri sadece ¢ozgl taslagini etkiler ve c¢ozgii rengi ve
kalinhig1 degismeden kalir.

Ayir komutu aktif iken, ¢6zgii renk cubugu iizerine ekleme
noktasini tasiyip ekle komutunu uyguladiginizda, 5.satir1 dolu olan
ipligin rengi beyaz olur ama kalinlig1 ayni kalir. Leylak rengi ise sola
kayar.

Eger silme komutunu uygularsaniz, leylak rengi silinir, kalin olan
iplik artik mor rengini alir. Ekleme ve silme sadece renk ¢ubugu
lizerindeki ekleme noktasina etki eder.

Ayir komutu aktif ve ekleme noktasi ¢6zgii kalinlig1 cubugunda iken
ekle komutunu uygularsaniz, kalin iplik sola kayar ve leylak renkli
5.satirda olan iplik normal kalinlikta olur.

Sil tusuna basarsaniz, kalin iplik silinir, 5.satirda olan stitun normal
kalinliga gelir. Kalin ipligin ortadan kalkmasiyla 8. siradaki ince
iplik saga kayarak 7. siraya konumlanir.

Ayir komutu atki ipligi, atki renk ¢ubugu ve atki kalinlig1 tizerinde
de ¢alisir.

Ayir komutu sadece ekle ve sil islevlerini etkiler, taslaktaki cizimler
tzerinde etkili degildir.

Insert

i

Tt Ny

5 Delete

unlink
inactive

unlink
active

b=d

unlink
active

Deleten

Deleteq

[ﬂ Delete

unlink
active
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5. GORUNUM (VIEW) MENUSU

Bu seceneklerin ¢ogu ara¢ kutusunda buton olarak da [View] Cleta Warp Tieup

Zoom i Alt
bulunmaktadir. Zoomin +
Zoom Qut Alt -

Biyiiltme (zoom in) Klavye: Alt + Arag kutusu &2y Color View

Back View
Kiiciiltme (zoom out) Klavye: Alt - Arag kutusu s B Ficogiintariacarsn
Bu iki buton ekranda biiyiiltmeyi kontrol eder. Ekrandakileri ricin Cloth
daha biiyiik gortnir hale getirmek icin Biiyliltme (zoom in) Compact
butonuna tiklayin, ancak daha az sayida atki ve c¢ozgi , epent

Toolbar

goreceksiniz. Geri ¢ekilmek ve kumasin daha fazlasini 71 status
Status Bar

gorebilmek icin Kii¢iiltme (zoom out) butonuna tiklayin, ama
iplikler kiiciilecektir. Herhangi bir biiytikliikte ¢izim ya da diizenleme yapabilirsiniz.

Renk gériiniimii (Color View)  Ara¢ kutusu ¥ kapali durum () aktif durum

Buton kapali durumdayken, kumas

cizimi plan goriiniimiinde gozikir AR

yani ipliklerin gergcek renklerine

bakilmaksizin ¢ozgii ipligi Usteyse

siyah, atki ipligi listeyse beyaz olarak
ifade edilir. Eger buton aktif edilmek

icin tiklanmissa, kumas c¢izimi renkli i .
structure view colorview

gozikir. Bu oOzellik ayrica Kumas .41or view button off button on

(cloth) meniisiinde Kumas
goriintiileme sekilleri (cloth display modes) sekmesinden kontrol edilebilir.

Arka goriiniim (Back view)

Arag kutusu onden goriiniim . arka goriinim

Bu butona tiklarsaniz, hem plan goriinlimiinde hem de renkli

goriinimde kumasin arka yuzi gozikir. Agikcasi solu saga

ters cevirmemiz gerektiginden dolayi, bu goriinim arka

goriinim seklinin aynalanmasidir. Merkeze gore simetrik bir

back view - compare
desen dizayn ediyorsaniz bu bir sorun teskil etmez. with structure view

above

Birbirine gecisi degistirme (toggle interlacement)
Arag kutusu

Bu buton, listte gosterilen diiz formatta standart renkli goriiniim ya da her ipligin
rengini gorebileceginiz ve atki mi1 ¢6zgii mii oldugunu belirleyebileceginiz bir degisme
gorinimi olup olmadigini tanimlar.
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Kumasta Izgara (grid in cloth) Arac kutusu G ﬁ E ﬁ E

Kumas ciziminin tstiine 1zgara eklemek i¢in bu butona
tiklayin. Izgara kumasin hem plan goriiniimiinde hem de
renkli goriiniimiinde gosterilebilir. Bu daha karisik renkli

|

gmjunumlerde 1zgaranin karmasik olacagini gos"te"rrrlez. no grid grid in cloth
Iplikler ve desen raporu kismi her zaman 1zgaral gorulir.

= R
Sikistirma (compact) Arac kutusu A
Genisletme (expand) Arac kutusu o ﬁ %
Iplik ve rapor béliimii ekranimzda ¢ok yer kapliyorsa daha

biiyiik kumas goriintimii icin Sikistirma butonunu kullanin. ~ compact expand

Bu komut st kisimdaki iplik goriniimlerinin boyunu, yan kisimdaki iplik
goriinimlerinin kalinligini yariya indirerek sikistirir. Boylece daha fazla kumas
gorinimii gorebilirsiniz. Ust kisimdaki iplik goriiniimlerinin boyunu ve yan kisimdaki
iplik goriintimlerinin kalinligin iki katina ¢ikarip daha kii¢tik bir kumas gértnimi elde
etmek icin Genisletme komutunu kullanin. Boylece diizenleme sirasinda imleci daha
kolay goriirsiiniiz.

Arac kutusu (toolbar) Arac¢ kutusunu goriinilir ya da goriinmez hale getirmek icin
tiklayin
Durum ¢ubugu (status bar) Durum c¢ubugunu goriiniir ya da goériinmez hale

getirmek icin tiklayin.

Durum ¢ubugu Fiberworks programi ¢alisma penceresinin tam alt kisminda bulunur. Sol
kisminda yeni ac¢ilan ¢alisma penceresi hakkinda bilgiler bulunur. Bu kisimda ayrica bazi
ipuclari da verilir, bu yilizden yazilar zaman zaman degisebilir. Eger fare imleciniz arag
kutusu ya da menii secenekleri iizerindeyse bu kisimda imlecin lizerinde bulundugu
komutla ilgili bilgiler verilir.

Durum c¢ubugunun ortasinda Mag= etiketli bir kisim bulunur. Bu 1-16 arasindaki
Olgekten mevcut bliylitme oraninmi gosterir. Bu butona tikladigimizda bir se¢cim penceresi
gorlnir. Biiyiiltme orani secilip buradan da degistirilebilir.

Sag tarafta mevcut kumas goriiniim seklini belirten “Interlacement” adli bir kisim vardir.
Bu sekme de tiklanabilir ve kumas goriiniim seklini degistirmenize olanak verir. Daha
sagdaki numaralar ise cizim ekranindaki mevcut goriinim hakkinda daha fazla bilgi
verir.

size of warp Ends
drawn rectangle )lin window

cursor weft Picks
location in window

16 Shafts, 16 Treadles, 99 Ends, 167 Picks Mag=6 Interlacement | 6x6 21,6 E1-99 P:1-167 # |
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6. KUMAS (CLOTH) MENUSU

Bu meni kumas renk bilgisi de dahil olmak iizere kumas

Cloth | Warp Tieup Weft
¢izim bolimiintlin 6zelliklerini kontrol eder.
Mormal Cloth At M

Ik 6 ozellik, renkleri gosteren farkh kumas goriinim | ¢ Interlacement  ARI

modlarini belirtir. Bu sekillerden aktif olan1 Renk Goériintim Rep/Warp Faced
(color view) butonunda goriiliir. Weft Faced
Normal kumas (normal cloth) modunda, Arka goriiniim e
butonunun aktif olup olmamasina bagh olarak kumasin 6n ya Double Weave

da arka yiizeyindeki ipliklerin renkleri gorultr. v Warp Drawdown
Birbirine gecis (interlacement) modunda yiizeyde renkler SR LELLELT
goriniir ve derinlik gérinimi verilir. Bu mod genelde en Select Color Palette ..
fazla kullanilan gériintimdiir. Modify Colors ...

Rep/Warp Faced, Weft Faced, Bound Weave ve Double

Motes and Records ...

Weave dokumanin

|
belirli yontemlerini ?
ifade eder. Bunlar
sizin icin taslak bir
yapl olusturmaz
ancak daha 6nceden

hazirlanmis ozel
dokuma taslaklari Warp drawdown Normal cloth Interlacement Double
varsa, bu modlar daha uygun sekillerde gosterilmesi saglar.

Bu resimler ayni cift 6rgii deseninin farkli modlarda gériintimlerini ifade eder.
Yandaki sekilde bir Rep ornegi verilmistir;

Atk ipligi, normal
ve birbirine ge¢me
modunda belirgin
sekilde goriilen,
alternatif kalinlik ve
ince siyah iplikler
icerir. Rep
modunda, gt')zgii Warp drawdown Normal cloth Interlacement Rep/Warpfaced
belirgin ve atki

gizlenmistir.
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Ciltli 6rgii (bound weave) : ¢ozgiiler kalin atkilar ince goriiliir. Ger¢cek dokumada, normal
kalinliktaki atki iplikleri, ¢6zgii ipliklerini gizlemek i¢cin ¢ok yogun dokunur. Bu efekt atki
yuzli (weft faced) modda gorilmektedir ve cilt 6rgii modunda daha belirgindir.

|
i

|

|

Jit’. iy

M

H

,|'

W

‘I' H IHI“ ni ’HI

)

Warp drawdown Normal cloth Interlacement Weft faced Bound weave

Ciltli orgii ve atki ylizli kumas goériiniim modu ayrica ek atki ve cok renkli desenleri
normal dokuma kadar iyi gostermek icin kullanighdir.

Cozgii Cizimi (Warp Drawdown) ve
Atki  Cizimi (Weft Drawdown) maEnan
kumasta renklerden daha ¢ok deseni HHH
vurgulamak i¢in kullanilan iki 6zelligi

ifade eder.

Cozgli c¢izimi durumunda siyahla

gorilen yerlerde ¢o6zgli atkinin » »
lizerinde, beyazla goriilen yerlerde ise Warp drawdown Weft drawdown
atki tisttedir. Marmal Clath

L ] L . L Inkerlacement
Atk ¢iziminde ise tam tersidir ve siyahla goriilen Rep(WarpFaced
yerlerde atki ipligi ¢ozgii ipliginin iistiinde, beyaz Weft Faced
karelerde ise ¢ozgii tisttedir. Bound Weave

Double Weave

Kumas meniisiine alternatif bir kisa yol olarak
Warp Drawdown —_—

durum c¢ubugundaki “Interlacement”  butonu Wt Drawdown
kullanilabilir. Mag=8 |[Interlacement < click here)
Renk Paleti Secimi (Select Color Palette)
Bu ozellik size alternatif renk paletleri se¢me

o e " [ ialog ==
olanagi saglar. Renk secimi tasariminiza renk
eklemeden yapilmalidir ¢lnkii tasariminizi Start-up Colors k
bitirdikten sonra renk paletini degistirirseniz, Classic DOS Colors
tasarimimizdaki atki ve ¢ozgu iplikleri yeni Lunatic Fringe - The Tubular Spectrum l

| Spring Summer Autumn Winter

paletteki renkleri alir.
Renkleri Diizenleme (Modify Colors)

Bu menii Renk Diizenleme (Modify Colors) penceresini acar. Bu pencereyi, ayrica renk
paletindeki herhangi bir rengin iistiine sag tiklayarak, ya da renk paletinin en tistiindeki
temel calisma renklerine sag tiklayarak acabilirsiniz. Bu pencere renk paletindeki
herhangi bir rengi tamamen yeni bir renkle degistirme olanagi sunar.

33



Renkler pencerede renk skalasti bulunan 3 farkhh grupta Modify Co... [3s]
incelenebilir: Renk (Hue), Doygunluk (Sat.) ve Parlaklik (Bright).

Parlaklig1 ekran gibi aydinlik ortam igin kullaniriz; kagit tizerindeki :-
pigmentler i¢in kullanilan terime esdegerdir. new lﬂl

color

Renk (Hue) renk cemberi iizerinde 0-360 arasindaki yeri ifade
eder. Kirmizi 0, sar1 60, yesil 120, cyan 180, mavi 240 ve magenta
300’dedir. Ayarlar1 degistirmek icin, gokkusagi renkli skaladan [I -
istediginiz renge tiklayiniz. Beyaz imleg farenizle tikladiginiz yere cat. 51 |-
gelir ve fare imlecini cektiginiz yonde hareket eder. Skalanin _

tstiinde bir numerik deger bulunur, renk degerini buraya girerek I:Ig-
de ayarlama yapabilirsiniz. Bu durum diger iki skala icin de Bright 100

eseridir |

Doygunluk skalasi sectiginiz rengi alir. Saf beyaz (%0) ya da saf

Hue ] =

-

renkli (%100) iki u¢ arasindan istediginizi se¢mek icin skalaya RO
tiklayiniz. Orta noktalar rengin tonlarini ifade eder. G 12712
Parlaklik skalasi sectiginiz rengi alir ve saf siyah (%0) ve B 1272

golgelenmemis ton (%100) arasinda c¢alisir. Ara noktalar tonlari

ifade eder. Bu skalaya tikladiktan sonra son renginizi elde

edersiniz.

Renk o6zellikleri penceresinin altindaki ti¢ kutu, her biri 0-255 arasinda skalaya sahip
Kirmizi (Red), Yesil (Green) ve Mavi (Blue) igeriklerini (RGB) ifade eder. Bir rengi aynen
tekrar elde etmek icin, numerik renk-doygunluk-parlaklik degerlerini ya da RGB
degerlerini kaydedin. Bu numaralar istenildigi durumlarda direk kutucuklara da
yazilabilir.

Diizenlenmis ya da orijinal renk, yanlis yaptigimizda veya olusturdugunuz rengi
begenmediginizde kullanabileceginiz Revert (Geri alma) komutuyla birlikte pencerenin
en ustiinde gorilmektedir.

Eger aktif cizim boélgesinde bir kumas desen 6rnegi mevcutsa ve desen Orneginde
bulunan renklerden biri tlizerinde degisiklik yapiyorsaniz, pencerede yaptiginiz
degisikleri direkt olarak drnek tizerinde gorebilirsiniz. Bu renk tasarimina yardimeci olur,
bdylece yeni renginizin deseninizdeki diger renklerle nasil uyum sagladigini hizlica
gormus olursunuz.

Notlar ve Kayitlar (Notes and Records)

Bu menitide ti¢ sekmeli bir pencere agilir.
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.Wea'l.ring records and information [#5%]

Motes | Heddles used per Shaft I Thread Counts by Color

advancing diamonds. dix

[Irsertnntes ternplate] Garamond ‘r] [ 10 T]
WARFP DESCRIFTION -
TWarp Warm:

Motes | Heddles used per Shaft | Thread Counts by Color |

Hedde Counts by Shaft Mumber: "

thaft 1 2 3 4 5 ] 7 g

Court &8 5] 4 2 0 0 2 4

shaft 9 10 11 12 13 14 15 16

Court © a8 9 10 10 10 i} 10

| Mobes | Heddles used per Shaft | Thread Counts by Colar
[ Color description ” Warp ” Weft
pale r=d 0, 3&, 100 & i) =
pale r=d 0, 31, 100 1 la]
dzepred 0, 100, &9 4 0
deepred 0, 100, 73 4 W]
deep red 0, 100, 75 4 0
dzep red 0, 100, 78 4 0
r

Notlar (notes) dokuma c¢alismaniz icin bir kayit metni olusturmanizi saglar. Burada
dokuma kayitlarimizi doldurmaniz icin standart bir sablon bulunmaktadir, ya da sadece
kendi notlarinizi yazabilirsiniz. Penceredeki diizenleme yapilan boéliim iginde herhangi
bir yere sag tiklayarak Geri al, Kes, Kopyala, Yapistir ve Hepsini Se¢ seceneklerinden
olusan basit bir diizenleme mentisi elde edebilirsiniz.

Sira basina kullanilan giiciiler (Heddles used per shaft) orta sekmededir ve gerekli giicti
numarasinin listesini otomatik olarak olusturur. Bu sayfay1 diizenleyemezsiniz, ancak
kopyalayip Word ya da Excel gibi programlara yapistirabilirsiniz.

Renge gore iplik sayilar1 (Thread counts by color) sekmesi ise size otomatik olarak
renklerine gore atki ve ¢ozgii ipliklerinin sayisini listeler. Renk tanimlamasi Hue-Sat.-
Bright degerleri olarak ya da RGB degerleri olarak bulunabilir. Bu sayfayi
diizenleyemezsiniz, ancak kopyalayip Word ya da Excel gibi programlara
yapistirabilirsiniz.

Bu li¢ panel ¢ikt1 alinabilir, desen cizimine eklenerek ya da ayr1 ayr1 da ¢ikti alinabilir. Bu
sayfay1 diizenleyemezsiniz, ancak kopyalaylp Word ya da Excel gibi programlara
yapistirabilirsiniz.
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7. COZGU (WARP) MENUSU

Bu menii ¢6zgii ipligi 6zelliklerini kontrol eder.

Cozgii Dolgusu (Warp Fill)

Cozgul dolgusu iplik siralarinizi 4 standart dizi ile doldurmaniza
olanak verir. Tekrar sayisini veya kag¢ iplik kullanilacagini
belirleyebilirsiniz. Var olan taslak iplik siralarinin sonuna

ekleyebilir (Add to end) ya da taslaklar1 bu

Fill ...
Colors ...
Thicknessz ...

Bepeat ...
take Symmetrical ...
Reverze sequence ...

Fedraw as Overzhot

degerlerle degistirebilirsiniz (Replace all). setup for Warp Fill (3]
Straight Draw komutuyla ¢ozgiileri o StraightDraw O Of repeats

1,2,3,4.. seklinde sirayla artan bir halde Straight, reversed -

yerlestirirsiniz. En st siraya ulastiginda

tekrar 1. siraya déner. ipliklerin yénii her
Rosepath

zaman sagdan soladir.

Point Draw

1 =
Mo, of threads |—F'.E|:|Iace al |
8 : | Cancel |

Straight reversed komutunda iplikler en st satirdan
cizilmeye baslar ve azalan bir sirayla asag iner. Ornegin
8,7,6,5,... 1.siraya geldikten sonra tekrar en ust satira
doner.

Point draw segili ise iplikler 6nce artan bir sirayla dizilir,
en ust noktaya ulastiktan sonra da azalan bir sirayla
dizilmeye devam eder. 1.siraya ulastiktan sonra tekrar
yukselerek siralanir ve en tist noktada tekrar azalir.

Rosepath secili ise iplikler 6nce artarak siralanir en tist
siradan sonra 1.satir kullanilir ve 1.satirdan sonra tekrar
en Ust siradan baslayip azalarak siralanir.

Or:1234567818765432123..

Bu dizilim dokuma deseninde biraz daha yiiksek zirve
goruntusu olusturur.

11 11 11
straight draw, reverse

=15

1 I I 1 I I 1
point draw

| I1
rosepath

Ayni dolgular atki meniisii (weft menu) icinde atki iplikleri i¢cin de mevcuttur.

Cozgii Rengi Dolgusu (Warp Color Fill)

Bu komut, ¢6zgti ipligini ister tek bir renge ister basit bir desenle tekrar eden iki renge

hizlica boyama imkani verir.

Daha karmasik tekrar eden boyama desenleri icin sayfa 24’te gosterilen “drag & drop”
metodunu ya da sayfa 38-39'da gosterilen Cozgli Tekrar (Warp repeat) penceresini

kullanin.
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iplik Rengi (Thread Colors) — Warp Thread Colors =)

penceresinde tekrar edecek desen ya i -
da iplik renklerini secin. Bir desen

Pattern |A—B {odd-even) v|
secmek icin listenin en Ustine  aB-a El
tiklayin. All threads tiim iplikleri tek 5% 5
renge boyar, A-B ise segilen iki rengin =~ AA-AB
kombinasyonudur. En cok

kullanilanlar A-B ve A-B-B-A desenleridir. Bunlar bir I —

cok desen ve renk icin olduk¢a uygundur.

- || - | Cancel |

Renkler iki karteladan se¢ilmektedir, ilk renk igin A

kismindan diger renk icin B kismindan se¢im yapilir.

Eger All threads secili ise B kismi aktif degildir. Renk kartelasin1 dondiirmek i¢in renk
bandina tiklayin ve asagi ya da yukan siiriikleyin, ya da renk kartelasinin sagindaki
sturikleme cubugunu kullanabilirsiniz. Renklerin orta kismindaki genis kare icinde
gorlilen renk kullanilacak renktir. Secilen renkler sag taraftaki desen Onizlemesinde
gorilebilir. Bu kisimdaki renkler, renk paleti i¢cindeki renklerle aymidir. Ancak bu
pencere acikken ana renk paleti aktif degildir bu sebeple renk secimi buradan
yapilmalidir.

OK butonuna tikladigimizda renkler, ¢ozgii renk g¢ubugunda gortliir. Renkli bolge
sonsuza uzanir, boylelikle renk desenini olusturduktan sonra da iplik ekleyebilirsiniz.
Iplik ekleyecek ya da silecekseniz, iplik bélgesindeki renk ¢cubugunda Unlink komutunu
aktif etmeniz gerekebilir.

Cozgii Kalinlik Dolgusu (Warp Thickness Fill)

Warp Thread Thicknesses @I
Bu komutla ¢6zgiileri tek bir kalinlikla siralayabilir ya da Battern ml
iki  farkli  ¢ozgli  kalinhigiyla  basit  desenler _ -
uygulayabilirsiniz. Daha karmasik desenler icin sayfa 38- T:;?;:Zsiumts wendB
39°da gosterilen (Cozgii Tekrar (Warp repeat) s = T =
penceresini ya da “drag & drop” metodunu kullanin. =
Desen listesini gormek igin liste kutusuna tiklayin, [ oK ] | Cancel |

buradaki desenler renk dolgusu penceresindekilerle
aynidir. En ¢ok kullanilan desenler A-B ve A-B-A desenleridir. Bunlar bir ¢ok incelik ve
kalinliktaki iplikler i¢in uygundur. Direk deger girerek ya da sagindaki kiiciik butonlarla
iplik kalinliklarini degistirebilirsiniz.

Buradaki sayilar monitorlerin farkli ekran ¢oziintrliikleri oldugundan in¢ gibi birimleri
degil mutlak bir degeri ifade eder. “4” degeri normal bir ipligi ifade eder. Cikt1 alirken in¢
degeri ile bir kalinlik ayarlayabilirsiniz, bu durumda 4 degerli iplik dogru kalinlikta
basilacaktir.

2 degeri iplik kalinliginin yarisini, 8 iki katini, 12 ti¢ katim1 ifade eder. En fazla 64
degerini segebilirsiniz (normal ipligin 16 kat1 ).
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Yan arac¢ cubugu: iplik taslag iizerinden iplik kalinhigin degistirme

Iplik kalinlig klavye ya da fare kullanilarak
tek tek degistirilebilir. Fare kullanarak
kalinlik bolgesine tiklayin. Kalinlik boélgesi
¢ozgli renk cubugunun hemen istiinde,

click

double

click

atki renk cubugunun ise saginda bulunur.

Degisiklik yapabilmek i¢in cizim araci aktif

ve imle¢ kalem seklinde olmalidir. Kalem

seklindeki imlecin kalinligini degistirmek

b7 7 =Rl
L | |’: L1 - 1 |+ thickness -
T +—color
3 | threading

istediginiz iplik tizerinde oldugundan emin
olun.

Tek tiklama gecerli kalinlik

Cift iklama mevcut kalinligin yarisi

Uc kez tiklama mevcut kalinligin 4 kati

Klavyede ise, Oncelikle ekleme noktasini kalinhk
bolgesine tasiyin ve degistirmek istediginiz iplik
kalinligin1 se¢in. Arkasindan istediginiz kalinhk
degerini klavye yardimiyla girin. 4 normal kalinlik, 8
iki kati... Klavye kullanarak kalinlig1 degistirmek fare

kullanimdan daha avantajhidir c¢iinkii 3 gibi fare ile

treadling
I

Kalinlig1 degismis iplik lizerine tekrar cift tiklarsaniz normal kalinligina doner.

L type w

- type 3

insertion
secemeyeceginiz kalinliklar girmenize ya da w tusuna point
basarak 3 kat kalinlik se¢menize olanak saglar.
Maksimum kalinlik 64, klavye lizerinden biiyiik F harfine karsilik gelmektedir.
Cozgii Tekran
Ipliklerin ter tiirlii icerigi (desen Setup for Warp Repeat B
taslagl, ¢ozgi rengi ya da e
kalinlig) yedi farklh tekrar celectedblock|  REP3TUPE  [Direct repeat -
seklinden biriyle uzatilabilir. Apply to No. of Threads Step by:
Tim desen var oldugu sekliyle /| Draft 2 [= 32 ] :
ya da onceden belirlenen belli Colors : -
parcalar halinde tekrar Thidess —
ettirilebilir.

38



Mevcut desen icerigini tekrarlatmak icin, “Repeat selected block” etiketli kismin
isaretli ya da aktif olmadigindan emin olun. Iplik taslag: icinde segilen bir parc¢ay:
tekrarlamak icin, Warp Repeat penceresini agmadan 6nce secim araci ile bir grubun
secildiginden ve “Repeat Selected block” boliimiiniin aktif oldugundan emin olun.

Daha sonra Draft (desen), Color (renk) ya da Thickness (kalinlik) degerlerinden
hangilerinin tekrarlanmasini

P . o Direct repeat | Id
istiyorsaniz secin. Bu degerlerden [ ]
herhangi birini tek basina ya da iki-li¢ Mirror repeat direct
.. . Rotated repeat

degeri kombine ederek tekrar Inverted repeat
yapabilirsiniz. Bu 6zellik, Color Fill ve Drop repeat

Advancing repeat
Thickness Fill meniileriyle yapmanizin Descending repeat mirror

cok karmasik olacagi tekrarlar saglar. A A
Daha sonra sag tarafta gordiigiiniiz Repeat Type listesinden  [HH H
tekrarlama seklinizi secin. Orijinal desen kirmizi, ilk tekrar  rotated

mavi ile gosterilmistir.

Bir tekrar parcasinin son ipligi bir sonraki tekrar b6liimiiniin
ilk ipligi ile ayniysa, Mirror Repeat seklindeki tekrarda bu
iplikler tst Uste gelir ve tek iplik olarak ifade edilir.

Desenin tiim satirlar1 doldurmadigi durumlarda, tiim satirlari
kullanmak i¢in inverted tekrarimi kullanabilirsiniz. Eger
motifiniz alt1 satirsa ve geriye kullanilmamis alt1 satir daha
kaliyorsa, bu tekrar se¢enegi ile mavi kisimda gosterildigi gibi
deseniniz kalan alt1 satir1 doldurmak tizere yiikselir.

Drop, Advancing ve Descending tekrar secgenekleri her
tekrarda motifi yukari ya da asagi tasir. Drop repeat motifdeki  descending

satir sayisinin yarisi kadar tasir, 6rnegin motifiniz 8 satirdan olusuyorsa ilk tekrarda 4
satir kayar. Ilk tekrardan sonrakiler normal sekilde devam eder. Eger motifteki iplik
9.sirada yada daha yukarida ise, desendeki yiikseklige sigmayan satirlar asagiya iner.
Ornegin 9.satir 1.satir olur, 10.satir 2. satir olur ve desen bdyle devam eder. Descending
Repeat seceneginde ise motif asag1 dogru iner ve sigmadig yerde yukar ¢ikar. Ornegin
1.s1ra 8.sira olur.

Advancing ve descending tekrarlar1 6rnekte birer sira atlamis olarak gosterilmistir.
“Step by” komutu atlama miktarini belirlemenize olanak saglar. ihtiyaciniz olan tekrar
sayisini ayarlayin. Dokuma terminolojisinde dort tekrar, orijinal art1 ii¢ kopya
anlamina gelir. Gerekli iplik sayis1 sizin i¢in hesaplanmaktadir.

Tasarladiginiz efekti gormek icin “Apply now” butonuna tiklayin. Eger begenmezseniz
Undo ile geri alip yeni ayarlamalar yapabilirsiniz.
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Simetri Olusturma (Make Symmetrical)

Bu komut yukarda anlatilan Mirror Repeat komutunun bkl IRl E3

hizli versiyonudur. Var olan iplik 6zelliklerini kapsar, Apply to
simetrik bir dizi olusturmak icin orijinal versiyonu sag ' Draft 0.
taraftan sol tarafa dondiiriir. 1 2 3 4 5 6 seklindeki dizi ™ Colors
12345654321 halini alir. ™ Thickress Cancel

Bu komut sadece secili olanlar1 degil tiim iplikleri
kapsar.

Tekrar1 ipliklere, renklere yada kalinliklara uygulamak i¢in yanlarindaki ilgili
kutucuklara tik koyun.

Ters Dizi (Reverse Sequence)

Bu komut mevcut iplikleri ters dondiiriir ve orijinalinin | Reverse Warp Order =
yerine koyar. Bu komut sadece secili kisimlarda degil Apply to
tiim ipliklerde uygulanir. 1 2 3 4 5 6 seklindeki dizi, 6 5 /| Draft

. . el Col
il 3 .2 1. halini .allr. Komutu uygulamak istediginiz Colors —
ozellikleri segmeyi unutmayin. Thickness

Redraw as Overshot

Desen hatti denilen elle ¢izilmis bir
hattan yeni bir iplik deseni olusturmak

icin  bu komutu Kkullanin. Desen

hattindaki 12 ya da 16 satir1 kullanmak

daha rahattir, elle ¢izim durumunda sira
sayisinin daha fazla olmasi size ¢alisma
icin daha fazla hareket 6zgiirliigl verir.
Desen hattini olusturmak icin Draw ya
da Freehand Drawing araglarini kullanin. Eger egriler 6rnekteki gibi, dik degil de diiz
olursa sonu¢ daha iyi olacaktir. Desen hatti bu komutu kullanmadan 0Once
hazirlanmalidir.

Warp meniisiinden, Redraw as Overshot komutunu secin, desen hatti yeni 4 satirh bir
iplik deseni halinde sikistirilacaktir.

Cozgu iplik deseniyle atkilar eslestirmek icin Weft mentisiinden Weave As Drawn In
komutunu secin.
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8. BAGLANTI (TIEUP) MENUSU

Bu menti sag tist kosedeki tieup boltimiiniin 6zelliklerini kontrol eder.

Dimi Tekrar1 (Twill Repeat) Twill Tieup Repeats )| (Tieup) Weft Tools Window
Bu menii 6gesi daha Once " R , . Twill Repeat ...

e . 1 @Stewe @) One Step

cizdiginiz ilk deseni tekrar Il Repeat by Quarters...
eder. Her yeni sirada desen ll E Two Step Change Face

asagl ya da yukart kayar. | Apply || . |[ Close ] . Turn Draft

“Apply” ile onayladiktan sonra - Sinking Shed

begenmediyseniz “Undo” ile geri alabilirsiniz. Allow Multipedal Treadling

“Twill Repeat” menisine girmeden once desenin ilk | ¥ Tie-up mode
sitununu ¢izin. Geriye kalan desen siralarinin bos : Liftplan mode
oldugundan emin olun. lhtiyacimiz oldugu durumlarda Shafts and Treadles ..
satir-siitun sayisini degistirmek icin “Shaft and Treadles”

meniisiine tiklayiniz.

Twill Repeat meniisiine girin ve
Step up (yukar1 yénde) yada
Step down (asag1 yonde)
ozelliklerinden istediginizi secin.

treadle 1 step up step down step up

. pre-drawn one step one step two steps
Bu seceneklere tikladiginizda

baglanti boliimii otomatik olarak

HEEE H_©
. . . . .ll=..l .l .ll=.
degisecektir, boylece sonucu direk EE_E_m__EEN

olarak gorebileceksiniz. Normal " "unE EmEm
e e w ” .. EEE EEE H N
dimi i¢in “one step” sekmesini treadles 1 and 2 step up

kullanin. Diiz dimi (dimi c¢izgisi pre-drawn one step
450C’den az) i¢in “two steps” sekmesini se¢in. Desenin sag yarisi cizmeniz gereksizdir
ciinkl sol kisimla es olacaktir. Diiz dimi i¢in tekrar etmeyen iplik sirasinin yarisini
girmelisiniz.

Basamakli dimi icin (dimi ¢izgisi 459C’den fazla) ilk 2 silituna temel deseninizi cizerek
baslayin. Satir sayisinin iki kat1 kadar siitun oldugundan emin olun. Daha sonra “Twill
Repeat” meniisiinii a¢in, step up ya da step down sekmelerinden istediginizi se¢in. Dik
dimi eldesi icin one step secenegini secin, tabi dokuma tezgahinda yeterli sira olmasi
gerektigini unutmayin. Eger armiirli ya da masali tezgah kullaniyorsaniz, baglanti
boliimiini bir “liftplan”a doniistiirebilirsiniz.

Eger two step se¢enegini secerseniz iki sirayla baslamalisiniz ve 45°C’lik normal dimi
cizgisinde siitun sayisina esit benzersiz bir fantezi dimi elde edersiniz.
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Repeat by quarters

Bu menii baglanti (tieup) boliimiiniin sol alt ¢eyregine
cizdiginiz desen raporunu tekrar ettirmenize olanak
verir. Her bir c¢eyrek gorinimini ayr1 ayri
ayarlayabilirsiniz bdylece tiim ceyrekler birbirinin
aynisi olmak zorunda degildir.

Sagda tieup boliimiinde nasil dondiirme yapacaginiz
gosterilmektedir. i1k kisim kirmiziyla gosterilmistir. Sol
alt ceyrege temel desen biriminizi ¢izerek baslayin.
“Repeat by Quarter” meniisiine gidin, turn 900C
sekmesine tiklayin. Soldan baslayarak saat yoniinde her
bir ¢ceyrek bir dncekinin 90°C dénmiis hali olacaktir.
Desenin ters goriiniimiini elde etmek istediginiz
kisimlar1 “Change face by quarters” sekmesinde
kutucuklar tiklayarak belirleyebilirsiniz.

Bu o6zellik genellikle iki bloklu dimi deseni tasariminda
kullanilir: sagda basit bir érnek gosterilmistir. i1k ceyrek
dort siitunla kisith degildir. 12li tezgah kullaniyorsaniz
6 sutun, 161 tezgah kullaniyorsaniz 8 siitun desen
olusturabilirsiniz.

i

initial quarter turned 180¢

create
quarter

Yiizey Degistir (Change Face) repeat

Bu fonksiyon desen raporundaki siyah ve
beyaz kisimlarin yerlerini degistirir. Basta
birbiriyle kesisen iplikler artik kesismemekte
ve basta birbiriyle kesismeyen iplikler ise artik
birbirleriyle kesismektedir. Eger yeni bir
desen raporu dokursaniz, en tstiinde kumasin

Tieup Repeat by Quarters T
Simple @) Turn 90* Turn 180°

Leftricht fip  change face [V
by quarters +

Invert
| Apply | | Unco | | Close
m % H
initial tum 90°  change face
|||||||||||||||||||||||||| B.-E

expand to drag and drop
12 shafts to fill the
empty blocks

diger yiiziini de dokursunuz. Dokumadaki dengesizlikler i¢in kaldirmak zorunda
oldugunuz siitun sayisini azaltmak icin bunu uygulayabilirsiniz.
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Taslagi Dondiir (Turn Draft)

Bu meni bir ¢ozgli taslagini
atki taslagina cevirir ya da bir
atki taslagim1 ¢6zgu taslagina
cevirir.  Eger atki ¢0zgi
yukseklikleri  esit  degilse
baglanti boliimiindeki satir ve
sutun  sayilart  degistirilir.
Sekildeki ornek, kumas
ylzliniin gériiniimiiniin saatin tersi yoniinde 90°C dondiiriilmesi ile elde edilmistir.

Bu yontem, dokuma tezgahinizin uygun olmasi kosuluyla, ¢ok renkli ek atki yapilarn
olusturmak icin yararl bir yontemdir.

Not: Atk taslaginda her sirada birden fazla iplik varsa, dondiirme yapilamaz.
Sinking Shed

Dengeleyeci bir tezgah hareketini gostermek icin “Sinking Shed” sekmesini se¢in. Atki
iplikleri yukar yerine asag1 ¢ekilir, boylelikle kumas ytlzeyinde ¢6zgii iplikleri yerine
atki iplikleri kalir.

Coklu Atki Cizimi (Allow Multipedal Treadling)

Iskelet Baglant1 (Skeledon Tieup)* yapisi kullanmay1 planliyorsamiz bu o6zelligi secin.
Atk alaninda ¢izim yaparken her sirada birden fazla isaret koymaniza olanak tanir.

e Eger atki taslaginda herhangi bir siraya ¢izim yaparsaniz, daha 6nce ¢izilmis olan
taslagin yerine yeni cizdiginizi koymak yerine yeni ¢izdiginizi de oraya ekler.

e Eger taslak numarasi yazarsaniz baglanti noktasi otomatik olarak ilerlemez.
e Iskelet baglantiile ¢izim yaparken yiizey degistir komutu kullanilamaz.

*Iskelet Baglanti (Skeledon Tieup)

Basit bir baglanti, cizgili kumas ve iplik

. . pattern i
gruplarinin deseni olmak lzere  gpoee u u
ayrilabilirken, baglanmis dokumanin Iskelet iz downs {
baglanti mentist, ¢izgili kumas, tiedown ve
iplik gruplarinin deseni olarak ayrilir. yﬁ %
Standart baglantida her bir satirda sadece =5, —
bir secim yapilabilirken, iskelet baglantida tabby pattern  tabby 7 pattern
ayni sirada bir tiedown icin ve bir de desen tie downs treadles
icin secim yapilabilir (istenilirse desen icin birden fazla da se¢im yapilabilir). Standart
baglantida 14 siitun kaplayacak bir desen iskelet baglanti ile sadece 10 siitun kaplar.
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Tieup modu: Yiikselme planini normal bir tieup ya da taslak haline cevirir.
Lift plan (yiikselme plani) modu: Tieup ve taslagi yiikselme planina dontstirir.
Yiikselme Plani (Liftplans) ve Baglanti (Tieups)

Konvansiyonel tezgahta, bir baglanti ile bir¢ok ¢6zgii kontrol edilir. Baglanti mentist de
size belli ¢6zgii siralariyla baglanti olanagi sunar, ancak baglanti sayilari kisithidir.

Diiz dokuma tezgahi ya da armiirlii dokuma tezgahinda 6n paneldeki kollar, armiirdeki
mandallar ya da bilgisayar kontrollii bobinler yardimi ile ¢ozgiiler tek tek kontrol edilir.
Baglant1 cizimi (Tieup) yoktur ve armiir planindaki her se¢im desen ilizerinde tek bir
ipligi gosterir. Daha fazla ¢6zgii kombinasyonu bir ylikselme plani ile saglanabilir (8li
tezgahta 254 kombinasyon, 16'l1 tezgahta 65534 kombinasyon). Uzun tekrar yapmayan
desenlerde kullanilir.

tieup and treadling liftplan

Baglant1 ve yiikselme planinin birbirine doniistiriilmesi (Interconversion of
tieup-treadling and liftplan)

Baglant1 ve atki alanlarn ¢izilmisken Tieup>Liftplan secenegini tiklayiniz. Doniisiim hem
standart baglantida hem de iskelet baglantida hizli ve sorunsuz olur.

Yiikselme planin1 baglantiya dontistiirmek icin Tieup>Tieup secenegine tiklayiniz.
Dontisiim asagidaki sartlarla gergeklesir:

e En son hal her zaman standart baglanti ve atki ¢izimi gorinimudiir ve iskelet
baglant1 goriiniimii yenilenemez.

e Desen raporu, programin izin verdigi sayida atki ya da ¢ézgiiden daha fazla iplik
iceriyorsa doniisiim saglanamaz.

e Orijinal iplik diizeni muhafaza edilemeyebilir. iplikler yiikselme planindaki
siralariyla numaralandirilmistir. Eger orijinal siralandirma 4 3 2 1 seklinde ise,
once yiikselme planina ardindan baglanti ve atki goriiniimiine getirildiginde yeni
sira 1 2 3 4 seklinde olacaktir. Yeni baglanti olusturulmus ve kumas cizimi
degismemistir.
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Yiikselme planinin baglanti goriiniimiine R T

doniistiirilme ornegi Baglantiya geri dﬁﬁﬂ% % %
dontiistiirmede, ylikselme planinin ilk sirasi mmm
baglanti alaninin 1.siitununa, ikinci sirasi
2.slituna dontsiir. Bu islem altinci siraya
kadar devam eder ve 3.slitun satirlarin yeni

bir kombinasyonudur. Bu iplik standart
baglanti ve atki goriiniimiinde 1.atkidir.

L.

Liftplan’daki belirli bir kombinasyonun ilk
hali kirmizi olarak numaralandirilmistir.
Bunlar yeni atki kisminda baglantinin siitun tieup and
to liftplan || treadling
numaralarina doéniisiir (en sagda).
Baglant1 alani, ayrica yeniden diizenlenebilir ciinkii kumas cizimi her iki déniisim
sirasinda da degismeden kalmalidir. Eger ylikselme planindan baglanti fonksiyonuna
gerceklesen bir doniisiimde kullanilabilecek olandan daha fazla siraya ihtiya¢ varsa bir
uyar1 cikar. Eger uyariya aldirmadan devam ederseniz, doniistiriilmiis atki kisminda

bosluklar olacaktir.

Satir ve Siitun (Shafts and Treadles)

Bu ment, zaten agik olan bir c¢izim

penceresindeki* baglanti alanimin satir ve | >naftsand Treadles Ex3
situn sayillarin1 ayarlama imkani verir. Shaﬂsj 4 8 12 16
Istediginiz sayiya siiriikleyin. Normalde shaft 2 F 0
(satir) butonunu siiriiklediginizde, treadles

. . . Treadles: 4 3 12 18 20 24 28 32
(siitun) s?kme51 de onunla eslenecek sekilde TR
degisir. Once shaft butonunda istediginiz = 1
degeri ayarlayin, ardindan degismis olan [ ok ] | cancel |
treadles  butonunun  degerini  ihtiyac
duyarsaniz degistirin. Ik degistirdiginiz shaft Set Shafts (Liftplan mode) =
degeri, treadles degerini ayarladiginizda
degismeden Kkalir. Ayrica shaft ve treadle Zhaﬂs‘: * ® 2 =
degerlerine,  kutucuklarin  yanlarindaki - L
dondirme butonlar1 ile ince ayarlama da ok || cancel |

yapabilirsiniz.

Eger bir liftplan tasarladiysaniz, siitun sayisini degistirmek icin hi¢cbir kontrol yoktur.
Liftplan taslaginin genisligi her zaman satir sayisina esittir yani treadles degeri shaft
degerine esittir. Boylece her secim, 1zgaradaki her bir karede bir siitun igerir.

Degisiklikler pencereyi kapattiginizda uygulanir.

*File>Preferences sadece File>New ile yeni acilan ¢izimdeki shafts ve treadles
degerlerini degistirir ve zaten var olan penceredeki c¢izimi etkilemez.
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9. ATKI (WEFT) MENUSU
Bu menii atki ipliklerinin niteliklerini kontrol eder.

Mentideki Fill, Colors, Thickness, Repeat, Make
Symmetrical ve Reverse sequence komutlari tam olarak
Cozgii Mentisiinde anlatildiklar: gibi ¢alisir (sayfa 36-40),
tek farki ¢ozgili ipliklerini degil atki ipliklerini kontrol
eder. Bu ylizden detaylar burada tekrar anlatilmayacaktir.

Taslaktaki Gibi Dokuma (Weave As Drawn In)

Cozgu iplik desen igerigini atki ipligine kopyalamak igin

Tools  Window

Eill...
Colors ...

Thickness ...

Repeat ...

Make Symmetrical ...

R.EEEFSE SEQUENCE ...

T

Weave As Drawn In ...

Add Tabby
Remowve Tabby

bu komutu kullaniniz. Draft (taslak), ¢6zgli rengi
(color) ya da kalinhgr (thickness) seceneklerinden
kopyalamak istediginizi isaretleyiniz.

Cozgii bolimiinii tamamini kopyalamak icin “Exactly
as Drawn” secenegine tiklayin. Tiim bolimu degil de
belli bir kismin1 kopyalamak istediginizde “Overshot
Style” se¢enegini tiklayin.

:II“_H:H_IIII

S

Ustte Exactly as Drawn seceneginin
ornegi verilmistir.

Sag tarafta Overshot Style secenegine
bir 6érnek verilmistir. Bu 6rnek “Redraw

as Overshot” (syfa 40) komutuyla elde
edilmis bir desendir.

Weave As Drawn In

Copy from
| Draft

Colors | Owvershot Style |

Eness | Cancel |
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Cizgili Kumas Olusturma (Add Tabby)
Cizgili gorinim elde etmek icin Add Tabby

komutunu kullanilir.

Acilan listede birgok

varyasyonu bulunmaktadir. AxBx dizisi A
cizgisi, desen, B c¢izgisi, desen dizilimi ifade
eder ve en sik kullanilan dizilimdir. Listedeki diger secenekler
desenin zemine oraninin ve zemin dokumasinin yerlesiminin

cesitleridir.

Diger secenekler deseni ilk cizgiden once yerlestirme ya da B
cizgisini A c¢izgisinde once yerlestirme gibi cesitlilikler igerirler.

desen-zemin

Add Tabby

i

Sequence

| |

AxBx

Apply

@ Tabby first Pattern first

Switch A and B tabbies

@Dy on Teadles 1 anc

Close

AxBx

AxBx
ABx
ABxx
AxxBux
ABRxNx
AxxxBrxx

1]

AxoooBroo

Apply (Kabul) ve Undo (Geri Al) butonlari yardimi ile pencereyi kapatmadan efektin
onizlemesini gorebilir ve baska secenekler deneyebilirsiniz.

Varsayillan sag {tstteki baglanti alaninin sonuna eklenir (sagda kirmizi olarak
gosterilmistir). Eger bas kismi yerine aralara cizgi eklemek isterseniz bir kutu

secebilirsiniz.

Fiberworks ¢ozglu cizgilerini analiz
ederek atki otomatik
olusturmaktadir. Biitiin ¢ézgiiler dolu
oldugunda temiz bir c¢izgili kumas
olusturlar. Cozgiideki bosluklar bu
analiz i¢in problem yaratabilir.

cizgilerini

T

ik

R

it

Cizgili Kumas Goriiniimiinii Kaldirma (Remove Tabby)

Bu komut cizgili kumasi
hesaplayarak ¢ozgu ipliklerini analiz
eder, eger cizgili efekt mevcutsa
tasariminizdan kaldirir. Kaldirmadan
once bir onizleme gorilir ve size

degisimi onaylayip onaylamadiginiz

sorulur. Eger hicbir c¢izgi efekti
bulunmadiysa asagidaki uyarl
pew X

! Could not detect a regular tabby

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII -I.--I

= . Click Yes if correct picks were removed;
' Click No to undo the removal.

penceresi goriiltr.
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10. ARACLAR (TOOLS) MENUSU
Window Help

Araclar menilisii tiim tasarima etki edecek araclar
Float Search

kullanmanizi saglar. Block Substitution ...

Atlama Arama (Float Search) Fold Double ...

Mamedraft
Bu ara¢ uzun atlamalari aramaniza ve atlamalarda

degisiklik yapmaniza izin verir. Hem atki hem ¢6zgii icin

ayr1 ayr1 aramalar yapilabilir ve sadece goriinen EE— &
kumas ylizii aranir, bazi durumlarda arka —— [ —— ] [ p— ]
yuzdeki atlamalar a¢ik ylizeydeki atlamalardan : :

daha fazla tolare edilebilir. Arka yiizde arama
yapmak i¢in 6nce ara¢ kutusundaki “Back View” butonuna tiklayin daha sonra atki ya da
¢Ozgl yoniinde arama yapin. 3 ya da daha az iplik atlamalar1 goz ardi edilir.

Mo floats found more than 3 threads.

Bulunan en uzun atlama, yeri ile birlikte durum ¢ubugunun sol yaninda rapor edilir.

Atlama ayrica kumas deseni icinde parlak mavi
@
%‘

goriinimiine gecmek oOnerilebilir (Color View
butonuna tiklayip etkin olmayan konuma getirin).

Atlamanin gerektiginden uzun oldugunu
diisiiniiyorsaniz diizeltebilirsiniz. Cizim araci aktif
ise, atlama tuzerinde iplik eklemek istediginiz yere
direkt olarak tek ya da cift tiklayabilirsiniz. Cizim
alaninda yapilan dizeltmeler liftplan veya
baglantiya gore ayarlanir ki bu uygulama, cizim

renkle cercevelenmistir (sagda gorildigi gibi).
%
]
]

Renkli cizimde mavi cercevenin goriilmesi zor ise
daha goriintr hale gelmesi icin “structure view”
alanindaki herhangi bagka bir yeri de etkileyebilir | g pread warp float at End 2, Picks 14-22
ve istenmeyen efektlere yol acabilir.

En uzun atlama olarak 2 ya da daha fazla atlama mevcutsa, atki ve ¢6zgiiniin baslangi¢
noktasina en yakin olani ilk gosterilir. Cogu zaman diger atlamalar ilk olanin tekraridir
ve ilk atlamay1 duzelttiginizde digerleri de diizelir. En uzun atlamay1 diizelttikten sonra
diger uzun atlamalari da arayabilirsiniz.

Blok yerdegistirmesi (Block Substitution)

Bu komut profilin bloklarinin yerine sizin se¢tiginiz dokuma yapisinin yerlestirilmesi ile
profil taslagini genisletmeyi saglar.

En azindan bir ¢ozgi taslagl bulunduran ya da tiim atki, ¢6zgii ve baglant1 taslaklar
bulunan bir profil taslagiyla baslayin.
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“Block
penceresi uygulanabilecek
dokuma yapilarinin listesi
ile acilir. Liste uzundur, bu
ylzden yapilar tiiriine gore
gruplandirilmistir, 6rnegin
dantel orgii, bagh dokuma

substitution”

vb. Grubu ag¢mak icin
istediginiz ismin yanindaki
[+] semboliine tiklayin.

Sembole tiklayinca liste acilir, eger kapatmak
isterseniz [-] isaretine tiklayin.

Yan Cubuk: Profil Taslagi (Profile Draft)

Profil taslagi bir dokuma tasariminin genel bir
diizenini gostermek icin; atki, ¢6zgii ve baglanti

Black Substitution

=)

+)- Classic weaves
+)- Double weaves
+- Lace weaves

K- 2-Tied weaves

6 shafts and 8 treadles needed

Threading |+

i Skeleton Ties

Treadling

Mormal Tieup @

: Twil weaves Use Colors [V Liftplan
+- 4-shaft weaves
Mo Tieup
[ Apply ] | Cancel |
- Huck spat -
- Swedish lace

—I- 2-Tied weaves

- Double two-tie

- Double two-tie, reversing

- Summer and Winter, alternating
- Summer and Winter, birdseye
- Summer and Winter, X-style

- Summer and Winter, Dukagang
- Twill weaves

m

boéliimiinden ya da liftplan ve ¢izim béliimiinden

olusan tiim dokuma taslaginin genel bir formunu
kullanir. Ama ¢ozgi ipliklerinin birbiri icinden nasil
gectigi hakkinda bilgi vermez. Tam bir dokuma
taslag1 yerine, stutunlar ve satirlar, birbirinden ayri
iplikler yerine belirsiz dokuma yapisinin bloklarini
gosterir. Bir blok bircok ipligin birgok birimini

icerebilir.

Profilin kendisi dokunabilir olmak zorunda degildir,

dokunmayan alanlar ve asir1 atlamalar igerebilir.

[

Genellikle 6rgii yapilar iki sekilde siniflandirilabilir: biri zemini gésterir ve digeri deseni
gosterir, yani profil cizimindeki beyaz alanlar zemini simgeler, siyah alanlar ise deseni
simgeler. Zemin ve desen arasindaki ayrim bazen atki ve c¢6zgli ipliklerinde
renklendirme yapilarak vurgulanabilir. Bu komut sizin se¢tiginiz profil diizenini takip
eden bir dokuma yapisi ile profilin bloklarini doldurur. Bu durumda her blok dokuma

yapisinin bilesenlerini olusturan birden fazla ¢ozgii ipligi

icerecektir.

Block Substitution

1.Asama: Profil taslagimi hazirlayin. ilk deneme icin basit

bir taslak kullanabilirsiniz.

2.Asama: Listeden bir dokuma yapisi segin.
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Block Substitution =
Huck spot * | 8 shafts and 14 treadles needed
L Swedish lace et .
& 2 Tied weaves Threading Nomal Tiewy @
- Double two-tie Treading Skeleton Ties ()
Dauble twao-tie, reversing
Summer ard Winter, alternating Lise Colars Liftplan )
Summer and Winter, birdseve = ]
i SLmmer and vwnter, X-style NoTieup (O
L. Sumnmer and Winter, Dukagang
[l Twill weaves - |__Appy [ Cancel

Bir dokuma yapisi secin. Ornegin “Summer and

Winter” olsun. Bir¢cok atki cesidi listelenmistir.

Threading ve Treading kutucuklarinin secili
oldugundan emin olun. Use colors kutucugunu renk
kullanmak isterseniz secili konuma getirebilirsiniz.
Summer and Winter deseninde alt1 blok tasarimi i¢in
Normal Tieup goériiniimde 8 siitun(¢ozgii) ve 14 atki

ipligine ihtiya¢ duyulur. Skeleton Tieup secenegi
icin 10 atki ipligi yeterlidir. Ayrica liftplan secenegini
de kullanabilirsiniz.

3.Asama: Apply sekmesine tiklayin, boylece profil 6nizleme durumuna déntisecektir.

Substitution Preview penceresinde Color View
(renkli goriiniim), Back View (tersyiiz gorinimii),
Zoom in (yakinlastir) ve Zoom out (uzaklastir)
komutlar1 bulunmaktadir.

Treadling Repeat komutu atki birimlerini tekrar
ettirerek dokumay1 uzatmanizi saglar.

Cizgili kumas (tabby) goriiniimii istenilirse eklenebilir
(tiim yapilarda ihtiya¢ yoktur). Cizgili kumas goriintimi

bazen desen ciziminde goziikmez boylece desen bilesenleri 6ne cikar.
Ama ¢ogu yapida desenin gergekten dokunabilmesi i¢in ¢izgili kumas
goriinimi eklenmelidir. Cizgili kumas listesinde ¢esitli varyasyonlar

mevcuttur.

Substitution Preview

a)=]2

Treadling e
repeat h

=)

Change Face: [] Profile
44 ends and 44 picks

[T Cloth

[ QK ”Iry .ﬁ.nother” Cancel ]

Mo tabb
AxBx
XAxE
BxAx
}BxA
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Change Face komutu
kumas goriinimiinin ters

yuzinu uste getirir. Eger
profilin on yluzini @

degistirirseniz, desen ve ™.

; o . original
zemin yer degistirir. Eger profile
kumasin on yuziuni drawdown
degistirirseniz, atki ve
cozgl iplikleri yer
degistirir.

change face of cloth
weft exchanges for warp

Efektteki fark en ¢ok

zeminin bezayagi orgiden E
ve desenin atki-¢cozgl

noktalarindan olustugu ;:hang?

ate o
dantel oretiilerde pattern and ground
belirgindir ° i < change places

Diger dokuma yapilar igin, atki vurgusuna karsi ¢6zgii vurgusu gostererek desen ve
zemin farklilasir. Bu yapilar icin, asir1 olmamakla birlikte her zaman bazi farkhliklar:
olan iki yilizey degistirme efekti vardir. The Preview penceresinde yaptiginiz
degisiklikler direkt olarak 6nizlemede goriillmektedir.

4.Asama: Eger memnun kalmadiysaniz, Try another butonuna tiklayin, béylece orijinal
profil goriinimiine ve dokuma yapilar1 listesine geri doénersiniz. Ya da profili
degistirmek icin Cancel se¢cenegine tiklayabilirsiniz.

Eger memnunsaniz, OK secenegine tiklayin. Yerlestirilmis tiim dokuma taslagi, profil
taslaginiz1 orijinal penceresinde degisiklik yapmadan birakarak yeni bir pencerede
olusturulur.

Yan ¢ubuk: Unit weaves ve block weaves (Birim ve Blok Dokumalar)

Birim dokuma, desen ya da zemin olarak tanimlanan iki yoldan biriyle birlikte dokunan
spesifik numaralar iceren bloklardan ya da atki/¢6zgu ipliklerine olusur. Bu bloklarin
biitiinligl bitisik bloklardan bagimsizdir. Bunun anlami birim dokumanin bloklari, ayni
birimin degisik uzunluklarda kullanimi dahil olmak tizere dokuma kumasta kesintiler ve
asir1 derece uzun atlamalar olmaksizin herhangi bir kombinasyonla birlestirilebilir. Tied
weaves, twills, double weave, Atwater Bronson ve Huck Blocks birim dokumalardir.
Blok dokumalarda ise bloklarin baglantilar1 bagimsiz degildir. Bloklarin birbirine yakin
olmasi, ayni blok icinde uzun atlamalarin yapmasi ya da profil baglanti fonksiyonundaki
bloklarin bazi kombinasyonlarinin ¢alismamasi gibi sinirlamalar: vardir. Classic weaves,
Bronson Spot, Huck lace ve Huck Spot blok dokumadir ama birim dokuma degildir. Bazi
profiller bu birim dokuma olmayan desen yapilariyla diizgiin ¢alismayabilirler.
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Cift Katlama (Fold double)

8 siituna kadar olan herhangi bir desen Fold Double, Tubular pmpmmrm |
veya Separate layers seceneklerinden biri olarak kendi
Uzerine katlanabilirler. Bu yontem dar tezgahlarda genis orttler
yapmak icin kolay bir yoldur. Fold Double seg¢enegi ihtiyag === Tubular
duyulan atki ve ¢6zgii ipliklerinin sayisini ikiye katlar. Eger dort
safth tezgahiniz varsa istediginiz renk kombinasyonunu
kullanarak sadece bezayag dokuyabilirsiniz. Eger sekiz safth
tezgahiniz varsa dort ¢ozgi ylksekliginde desen cesitlerinden

—_— Fald Double

—— Separate layers

Cancel

dd:

herhangi birini kullanabilirsiniz.

Fold double cift genisliktedir, sag taraftan aciktir. Ust-alt, alt-iist sirasim takip eden tek
mekik vardir. Eger diger taraftan a¢ik olmasini isterseniz: Fold Double isleminden sonra
Warp/ Reverse sequence komutunu tiklayin.

Eger taslaginizin 99 ¢o6zgi siitunundan olusuyorsa, bunlarin 49’u bir katmanda, 50’si
diger katmanda olacaktir. Tek sayilar c¢ift genislikteki kumaslarda tercih edilir.
Asagidaki iki mod, her katmandaki ¢6zgii ipliklerinin numaralari bile olabilirler.

Tubular seceneginde ise cift tarafi kapalidir ve iist-alt-list-alt sirasini takip eden tek
mekikle dokunur.

Separete layers ise su sekilde dokunur: iist-mekik 1, alt-mekik 2, tist-mekik 1, alt-mekik
2 sirasini takip eden iki mekik vardir. Bu iki katman farkli dokuma yapilarina (eger ayni
baglanti tasarimini kullanirlarsa daha kolaydir) veya renk tasarimlarina sahip olabilirler.
Katmanlar yer degistiremez, ayrica katmanlari bir arada tutmak icin dikis de
bulunmamaktadir.

16

The original full width
weaving draft

LLLLILL IIIIIIIII C.-12
-]
i
h;:
L | L] I-
- H — FHH
folded double, front layer tolded double, back layer
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Namedraft

Dort safth dokumalarda yeni overshot tasarimi olusturmak icin yaygin bir yoldur. Bu
ara¢ sizin i¢in o6nemli bir isim ya da ifadeyi temsil eden bir overshot deseni
olusturmaniza olanak saglar. Yazi karakterlerini stitun numaralarina dontustiirmek icin
alt1 farkli kodlama semasindan ve Rose tieup ve Star tieup goriniimlerinden herhangi

birini segebilirsiniz.

1.Asama: Bos bir ¢izim penceresiyle baslayin. Tools > Namedraft komutunu tiklayin.

2.Asama: Metin kutusuna bir isim girin. En
fazla 40 olmak tlizere karakter, rakam, bosluk ve
noktalama isaretleri
karakterden daha az olan isimler uzatilmaldir.

kullanabilirsiniz. 8

Uzun atlamalarin  olmamasi icin  ayni
karakterleri  tekrarlamayin, ¢lnkii ayni
karakterler ayni stitunlarda sonlanir ve uzun

atlamalara sebep olur.

3.Asama: A-F arasindaki harflerle nitelendirilen

Mamedrafts [3]
Enter @ name, 8 to 40
Fiberworks PCW
Preview using coding scheme:
a B E @D E E

@) Rose tieup

Star tieup Apply

|repeat -reverse - repeat, made symmetrical - |

BE C=

] | Cancel |

6 kod semasindan birini tiklayarak secin daha sonra tieup seceneklerinden birini secin.

4.Asama: Dokuma taslagini tamamlamak icin,
sagdaki acilan liste icerisinden bir ayarlama
secin. 1k iki secenek (one repeat) profil taslag:
olarak da kullanilabilecek bir
tasarimi olusturur. Bu islemden sonra Block

namedraft

Substitution komutunu kullanarak overshot
disindaki bir yapidan tiiretilen bir dokuma
taslagi elde edebilirsiniz.

[repeat - reverse - repeat, made symmetrical v]

One repeat, threading only
One repeat, complete draft
_repeat - repeat - repeat, made symmetrical

reverse - repeat - repeat, made symmetrical
reverse - reverse - repeat, made symmetrical
repeat - reverse - reverse, made symmetrical
repeat - repeat - reverse, made symmetrical
reverse - repeat - reverse, made symmetrical
reverse - reverse - reverse, made symmetrical

Kalan secenekler tam simetrik overshot tasarimi olusturur. Tekrarlar ve doniistimler

temel namedraft dizisine farkli segeneklerle
yerlestirilmektedir.

Pencere acikken goriinimi degistirmek icin
Zoom  aragini kullanin. Tasariminizi

bitirdiginizde OK butonuna tiklayin.

Eger yanhshkla zaten bir ¢izim varken
Namedraft aracina tikladiysaniz,
olusturdugunuz tasarim yeni bir pencerede
acilacaktir.

PCW namedraft

verilmistir.

Yanda Fiberworks isimli

ornegi

e O N e e T N O e N e O]

EiEE

I'IIIEJI

m i
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11. PENCERE (WINDOW) MENUSU

Bu meni acik cizim pencerelerinizi diizenlemenize Help
yardim eder.

Cascade
Acik Pencerelerin Listesi Tile
En kullamish 6zelligi, meniiniin alt kisminda Tile Vertical
bulunan agik tiim pencerelerin listesidir. En iiste Arrange Icons
getirmek icin herhangi bir pencere basligina 1 advancing diamends.dtx - Drawdown
tiklayin. 2 powl - Drawdown

Kademeli Dizi (Cascade) 3 doubleweavelbs.dbx - Drawdown

4 pow? - Drawdown

Ana Fiberworks penceresinin sol tist kdsesinden 5 twoblend 8s.dbx - Drawdown

kademeli olarak ¢akisan acik pencereleri diizenler.

“ PCW 4.2 Bronze - smile.dtx
File Edit View Cloth Warp Tieup Weft

-

[ % powl - Drawdown
= ﬁ Repsample.dtx - Drawdown . . .
Tile, Tile vertical
B ﬁ doubleweavelbs.dtx - Drawdown
= # bronsona.dtx - Drawdown Bu menii 6gesi, ana Fiberworks penceresiyle

& newlésdoubldie Drawe  §aKismayan birimlerde pencere tasarimini

A Drdon diizenler. Tile, tercihen alani yatay olarak
altboliimlere ayirir. Tile vertical ise tercihen

| | dikey olarak alt boltimlere ayirir.

Simgeleri Diizenleme (Arrange
Icons)

LTI T T T TTTITTITTL

Kiciltilmis herhangi bir

pencereyi alir ve ana Fiberworks - e : n
penceresinin alt kisminda bir t"'l':'":'«,-._m.xq-.;-._m.,‘-h i
satira  yerlestirir. Pencere W 'h-.'n-,'q"?""""q'\qh e i!
icerisinde  dagilmis  olabilecek " T 5 S S e i L L L
tasarimlarinizi bulmaniza yardim E
eden bir diizenleme 1§1em1d1r e r T Ty A T A iR RN T
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12. iCERIK (CONTEXT) MENUSU

icerik meniisii ¢izim alaninda ya da taslak iizerinde herhangi bir yere sag tikladiginizda

(eger sag tiklamaya silme v.b. baska bir fonksiyon atadiysaniz,
Shift tusuna basili olarak sag tiklayin) acilan menitdiir. Bu
O0geler ana mentide de bulunur ama buradaki 6geler yere ve
konuma uygun olarak secilmistir.

Sagda gorilen ornek atki veya ¢ozgii iplikleri boéliimiinde
mavi bir secim kutusu varken tikladiginizda c¢ikar. Secim
araci aktifken asagidaki fonksiyonlar mevcuttur:

Get Draw Tool, son kullanilan ¢izim aracini alir.

Cut - Copy, Edit meniisiindeki ile aynidir.

Repeat, Warp meniisii ya da Weft meniisiindeki ile aynidir.

Blank out, secilen bolgeyi Delete komutunun aksine aradaki
acig1 kapatmadan bosaltir.

Delete, Insert, Unlink komutlar1 Edit mentistindeki ile aynidir.

Get Draw Tool

Cut

Copy
Repeat ...

Transform ...

Blank out

Delete, close gap
Insert extra threads
Unlink

Extend zelection ...

Extend selection, gecerli secimin boyutlarini genisletme [y Selection B4

imkan1 saglar. Taslak secimini genisletmek icin yon
oklarindan birine tiklayin. Se¢iminiz ¢6zgiide ise, sag ok
secimi ¢cozgllerin basina kadar uzatir. Sol ok ise ¢6dzgiliniin
sonuna kadar uzatir. Eger seciminiz atkida ise yukari ok
secimi atki ipliklerinin basina, asag1 ok ise sonuna kadar
uzatir.

Mevcut dikdortgen secim alani disinda istediginiz yere Ctrl
tusuna basili tutup tiklayarak da seciminizi uzatabilirsiniz.
Sec¢im dikdortgenini kiiciiltmenin tek yolu ise yeniden se¢im
yapmaktir.

Sagdaki ment, secilmis bir alan yokken ve secim araci aktif
iken goriiliir. Yandaki son ti¢ 68e, taslagin basindan mevcut
baglanti noktasina kadar ya da mevcut baglant1 noktasindan
taslagin sonuna ya da baglanti noktalarini igeren taslaktaki
tiim c¢ozgiileri kapsayan yeni bir secim yapmaniza olanak
saglar.

Diger ment icerikleri diger alanlarda da vardir, ment
icerikleri ana meniideki 6gelerle tamamen aynidir.

(3 44

IIrdo | Cloze

Unda

Get Draw Tool
Fickup Calar

Paste

Inzert ane thread
Delete one thread
Urlirk,

Select start to curzor
Select cursor bo end
Select all threads
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Bazi Benzer Yazilimlar

e WeaveMaker - Designer Software LLC.
http://www.weavemaker.com/1/index.php

e DB-Weave - Brunold Software
http://www.brunoldsoftware.ch/dbw.html

e JacqCAD MASTER - JacqCAD International
http://www.jacqcad.com

e Easy Weave - Ned Graphics
http://ng.nedsense.com/fashion-design/easy-weave/
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