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Bu uygulama calismasinin amaci, ARDUINO Mega kartinin Atmega2560 mikrodenetleyicisi Gzerinde assembly

seviyesinde kodlama gergeklestirerek harici kesme, zamanlayici, ADC ve seri port moddllerinin es zamanli olarak kontrolini
O0grenmenizi saglamaktir.

NOT: Asagida her bir bolimde maddeler halinde verilen yonergeleri dikkatlice uygulayiniz. “KONTROL NOKTAS!” ile

ifade edilen maddelerde dersin sorumlu hocasina basvurmaniz gerekmektedir. Bilgisayarlarinizin ve devrelerin bozulmasini
engellemek adina bu adima azami 6nem gostermeniz oldukga kritiktir.

1. Arduino kartinizin bilgisayara bagli OLMADIGINDAN emin olunuz!
2. Arduino kart ile PICDEV arasinda asagida belirtilen baglantilari jumper kablolari ile yapiniz.
ARDUINO MEGA ARDUINO MEGA PICDEV Fonksiyonu
PORT BILGiISI
+5V - VDD Besleme gerilimi pozitif voltaj
GND - VSS Besleme gerilimi GND seviyesi
22 PORTAO RCO LCD_RS
23 PORTA1 RC1 LCD_EN
26 PORTA4 RD4
;; /F—:gg;j\g ig: LCD’ye data sinyali aktardigimiz pinler
29 PORTA7 RD7
53 PORTBO RBO Butonlarin 1. satir control pini
19 PORTD2 (INT2) RB4 Butonlarin 1. siitun control pini
A0 Analog Input 0 RAO R22 potansiyometresinden alinan Analog sinyalin pini

KONTROL NOKTASI: Arduino kartini bilgisayar baglamadan 6nce dersin hocasindan baglantilarinizi kontrol etmesini

isteyiniz.

3.

4,
5.
6

Arduino kartinizin bilgisayara baglayiniz.

Aygit yoneticisinden Arduino kartina atanan COM port numarasina bakiniz.

Atmel Studio’da Tools->External Tools menisiinden avrdude ile ilgili ayarlarda COM port numarasini giincelleyiniz.
“Uygulama3-LCD-ornek-main.asm” kod dosyasinin icerigini Microchip Studio’da olusturdugunuz yeni bir projenin
“main.asm” dosyasl igine, “lcd.inc” dosyasini da olusturdugunuz proje dosyasinda “main.asm” nin bulundugu dizine
kopyalayip projeyi derleyiniz ve programi karta aktariniz. LCD’de ilk satirda BIL301, ikinci satirda Mikroislemciler
yazacaktir.

GOREV NOKTASI: LCD nin Uiglincii satirina satirina 2025, son satirina Uygulama-3 yazdiriniz.

GOREV NOKTASI: 7. Maddedeki kodunuzun bir yedegini alarak, projenizdeki “main.asm” dosyasi icine “Uygulama3-
0-999-sayici.asm” dosyasini kopyalayiniz. Géreviniz icerigi eksik birakilan “refreshLcD” fonksiyonunu
tamamlamaktir. Bu fonksiyonu tamamladiginizda, LCD’de 000’dan 999’a kadar 100ms araliklarla sayan bir sayici
gormeliyiz.




10.

11.

GOREV NOKTASI: 8. Maddedeki kodunuzun bir yedegini alarak, projenizdeki “main.asm” dosyasi icine “Uygulama3-

Timerlli-kontrol.asm” dosyasini kopyalayiniz. Goreviniz “??” ile belirtilen kisimlari ve icerigi eksik birakilan
“timer1_isr” fonksiyonunu tamamlayarak, 8. gorevde normal gecikme ile olusturulan 100ms’lik sayma araligini,
Timer 1 modiilini kesme oOzellikleriyle kullanarak elde etmenizdir. Eger “increaseCount” fonksiyonunu da modifiye
etmeniz gerekiyorsa edebilirsiniz.

GOREV NOKTASI: 9. Maddedeki kodunuzun bir yedegini alarak, projenizdeki “main.asm” dosyasi icine “Uygulama3-
butonlu-durdur-baslat.asm” dosyasini kopyalayiniz. 8. maddede gerceklestirdiginiz ¢c6ziimden bu dosyaya
aktarmaniz gereken kisimlari 6ncelikle aktariniz. Goéreviniz 8. Maddeden aktaramadiginiz “??” ile belirtilen kisimlari
ve icerigi eksik birakilan “timer3_isr” fonksiyonunu tamamlayarak, butona bir kere basildiginda sayicinin
durmasini, tekrar basildiginda saymaya kaldigi yerden devam etmesini saglayiniz.

GOREV NOKTASI: 10. Maddedeki kodunuzu modifiye ederek seri porttan “d” karakteri génderilinde sayicinin
durmasini; “b” karakteri gonderilince de saymaya devam etmesini saglayiniz. Bunun igin ?? li yerleri uygun
degerlerle doldurarak su ayar komutlarini kullanabilirsiniz.

1di rie6, ??

STS UBRROL, ri6 ; 9600 bps

1di ri1e6, ox??

STS UCSR@B, rle6 ; enable reception and transmission and receive complete interrupt

UARTOa ait veri alindiginda aktif olan kesmeyi kullaniniz. Ornek bir kesme servis fonksiyonu su sekildedir (??’li
yerleri sizin doldurmaniz gerekmektedir.):

uart@_isr:
push ri16
lds ri16, UDR®
STS UDRO, rl16
cpi ri6, oOx??
breq dur_ve_cik
cpi rile, oxe?
breq basla_ve_cik
pop ri1é6
reti
dur_ve_cik:
??
pop rilé6
reti
basla_ve_cik:
??
pop rié6
reti

Bilgisayarla Arduino MEGA kartin seri port baglantisinda Windows kullanicisi iseniz
https://drive.google.com/file/d/1ZzRTebechzCWEQXONT-LzJtUiDnBmZ8g/view adresindeki Terminal programini

kullanabilirsiniz. Mac OS kullanicilari https://cutecom.sourceforge.net/ adresindeki programi kullanabilirler.

UARTO port USB (izerinden PC’ye zaten bagh oldugu icin ekstra bir baglanti gerekmemektedir. Ancak Microchip
Studio’dan karta program atabilmek i¢in Terminal/Cutecom programinda seri port baglantisini kesmeyi
unutmayiniz.


https://drive.google.com/file/d/1ZzRTebechzCWEQX0NT-LzJtUjDnBmZ8q/view
https://cutecom.sourceforge.net/
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Sekil 1: PICDEV kartindaki Butonlarin baglantisi verilmistir.




