MUDEK Ciktilar ve Bilgisayar Miihendisligi Program Ciktilar1 Karsilastirmasi

Tanimlanan Program Ciktilar:

Kalite Ciktilar:

i. Matematik, fen bilimleri ve bilgisayar miihendisligi alanlarina 6zgii konularda yeterli
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, bilgisayar miihendisligi
alanindaki karmagik miihendislik problemlerinin ¢dziimiinde kullanabilme becerisi.

i. Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmagsik
miihendislik problemlerinin ¢6ziimiinde kullanabilme becerisi.

ii. Bilgisayar miihendisligi alanindaki karmasik miihendislik problemlerini saptama,
tamimlama, formiile etme ve ¢dzme becerisi; bu amagla uygun analiz, teknik ve
modelleme yontemlerini segme ve

uygulama becerisi.

ii. Karmagsik miihendislik problemlerini tanimlama, formiile etme ve ¢dzme
becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme ydntemlerini se¢gme ve uygulama
becerisi.

iii. Bilgisayar mithendisligi kapsamindaki karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya iiriinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde bilgisayar
miihendisligi alanindaki modern tasarim yontemlerini uygulayarak tasarlama becerisi.

iii. Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya iirlinii gercekeci kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

iv. Bilgisayar miithendisligi uygulamalarinda karsilasilan karmasik problemlerin analizi
ve ¢ozlimii i¢cin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segcme ve kullanma
becerisi; bilisim teknolojilerini

etkin bir sekilde kullanma becerisi.

iv. Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan karmasik problemlerin analizi ve
¢Oziimil icin gerekli olan modern teknik ve araglari se¢cme ve kullanma becerisi;
bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

v. Bilgisayar miihendisligi disiplinine 6zgii karmagik problemlerin veya arastirma
konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari
analiz etme ve yorumlama becerisi.

v. Karmasik miihendislik problemlerinin veya disipline 6zgii arastirma konularinin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari analiz etme
ve yorumlama becerisi.

vi. Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bi¢imde calisabilme becerisi; bireysel
calisma becerisi.

vi. Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi;
bireysel ¢aligma becerisi.

vii. Tirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve iiretim

raporlart hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, agik ve anlagilir talimat verme ve alma
becerisi.

vii. SozIi ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin
rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve tiretim raporlari hazirlayabilme,
etkin sunum yapabilme, agik ve anlagilir talimat verme ve alma becerisi.

viii. Yasam boyu Ogrenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

viii. Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi konusunda farkindalik; bilgiye erisebilme,
bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

ix. Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; bilgisayar
miihendisligi alanindaki miihendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda

bilgi.

ix. Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilgisi ve
miihendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

x. Bilgisayar miihendisligi alaninda proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
gibi, i hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimeilik, yenilik¢ilik hakkinda
farkindalik; siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

X. Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiirtilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

xi. Bilgisayar miihendisligi alanindaki miihendislik uygulamalarimin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, ¢evre ve giivenlik {izerindeki etkileri ve ¢agin bilgisayar
mithendisligi alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; bilgisayar mihendisligi
¢Oziimlerinin hukuksal sonuglar1 hakkinda farkindalik.

xi. Mithendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢evre ve
giivenlik tizerindeki etkileri ve ¢agin miihendislik alanina yansiyan sorunlari
hakkinda bilgi; miihendislik c¢oziimlerinin  hukuksal sonucglar1  konusunda
farkindalik.




Bilgisayar Miihendisligi Program Egitim Amaclar

EAl

ulusal/uluslararasi 6zel sektorlerde ¢alisir.

Mezunlarimiz temel miihendislik alanlarinda ve bilgisayar miithendisligi alanindaki giincel bilgi ve teknolojileri kullanir, kamu ve

EA2 | Mezunlarimiz farkli sektorlerde girisimcilik ve Ar-Ge projelerinde lider ve/veya ¢alisan birey olarak gorev alir, mithendislik sistemi

tasarimlarinda rol alir, karsilastigi miithendislik problemlerini analiz eder ve yenilik¢i ¢oziimler iiretir.

Mezunlarimiz lisansiistii egitim yapar, akademik kuruluslarda ¢alisir, siirekli kendini gelistirerek rekabet¢i ortama uyum saglar ve

EA3 e . .
yasam boyu 0grenmeyi benimser.
Program Egitim Amaclar ve Program Ciktilar1 Arasindaki Tliski
PROGRAM CIKTILARI
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PCS PC9 PC10 PC11
EAL v v v v 4
PROGRAM
EGITIM EA2 v v v v v v
AMACLARI
EA3 v v v v v v

EAL: Teknik bilgi, analiz ve yenilikci ¢coziim lGretme becerilerine odaklandigi icin 6zellikle PC1-PC4 ve PC10 ile dogrudan iliskilidir.
EA2: Disiplinler arasi calisma, liderlik ve Ar-Ge sireclerine vurgu yaptigi icin PC3-PC7 ve PC10 ile iliskilidir.
EA3: Akademik kariyer ve yagsam boyu 6grenme vurgusu nedeniyle PC5—-PC9 ve PC11 arasinda gugli bir iliski bulunmaktadir.




